Identificador : 2504559 Fecha : 19/04/2023
g GOBIERNO MINSTERO
DE ESPARA DE UNIVERSIDADES

IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TiTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenacién de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO

Universidad Euneiz Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas 01003240

NIVEL DENOMINACION CORTA

Grado Multimedia

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Multimedia por la Universidad Euneiz

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingenieria y Arquitectura No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

‘
o

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento Nimero Documento

NIF

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento Nimero Documento

NIF

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento Nimero Documento
NIF
2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

A los efectos de la practica de la NOTIFICACION de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran a la direccién que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
Paseo de la Biosfera, 6 01013 Vitoria-Gasteiz XXX
E-MAIL PROVINCIA FAX

Araba/Alava _
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgdnica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de Carécter Personal, se informa que los datos solicitados en este

impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de informacion, acceso,
rectificacion y cancelacion a los que se refiere el Titulo III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de cardcter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacién por
medios telemdticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de 1a 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del

Procedimiento Administrativo Comtin, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Araba/Alava, AM 14 de marzo de 2022

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION DEL TITULO
1.1. DATOS BASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Multimedia por la No Ver Apartado 1:
Universidad Euneiz Anexo 1.
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
RAMA ISCED 1 ISCED 2

Ingenieria y Arquitectura Técnicas audiovisuales y Ciencias de la computacién
medios de comunicacién

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA
AGENCIA EVALUADORA

Unibasq-Agencia de Calidad del Sistema Universitario Vasco

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Euneiz

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD
098 Universidad Euneiz
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOS EN EL TITULO

CREDITOS TOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOS EN PRACTICAS EXTERNAS

240 78 0

CREDITOS OPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MASTER

24 126 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOS OPTATIVOS

No existen datos

1.3. Universidad Euneiz
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS
CODIGO CENTRO
01003240 Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas

1.3.2. Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas
1.3.2.1. Datos asociados al centro
TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL A DISTANCIA

Si No No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION TERCER ANO IMPLANTACION
40 40 40

CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO
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40 ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 36.0 72.0
RESTO DE ANOS 36.0 72.0
TIEMPO PARCIAL
ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 18.0 36.0
RESTO DE ANOS 18.0 36.0
NORMAS DE PERMANENCIA
https://www .euneiz.com/wp-content/uploads/2022/03/EUNEIZ_Permanencia-1.pdf
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

3.1 COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un ptblico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

GENERALES

CGl - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bésicas, narrativas, psicoldgicas, tecnolégicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG6 - Ser hdbil en la comunicacién, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CGT7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacidn y presentar conclusiones.

CGS8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CG?9 - Tomar decisiones en el &mbito profesional, aplicando los conocimientos y técnicas adquiridas a los largo de la actividad
académica.

CG10 - Adoptar el método cientifico en el planteamiento y la realizacién de trabajos diversos tanto a nivel académico como
profesional.

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 - Usar técnicas y herramientas matemadticas en los desarrollos multimedia.

CE2 - Utilizar lenguajes de programacion y desarrollo, bases de datos y metodologias software relacionados con la Informadtica y la
Multimedia.

CE3 - Conocer los conceptos de la fisica relacionados con las magnitudes, la cinemdtica, la dindmica, el trabajo y la energia.

CE4 - Integrar la estructura y arquitectura de los computadores, el Algebra de Boole, los sistemas combinacionales y la arquitectura
hardware a las metodologias de 4mbito "Maker" presentes en la Multimedia.

CES - Conocer los conceptos de empresa y logistica en materia de Multimedia, situando adecuadamente conceptos como la cadena
de valor, la propiedad intelectual, la publicacién de contenido, el prototipado, el ROI, la promocién y los controles de calidad.

CE®6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.
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CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacién partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacién de ideas.

CES8 - Dominar tanto las herramientas de ilustracién y fotografia digital, como los fundamentos del disefio grafico, de la tipografia y
de la maquetacién de contenido Multimedia.

CE9 - Utilizar herramientas de indole colaborativa, asi como de la aplicacién de los preceptos del manifiesto 4gil y de sus
metodologias asociadas.

CE10 - Desplegar soluciones basadas en el disefio centrado en usuario/a desde la "UX", el disefio de interfaces, la interaccion
persona ordenador, las herramientas de prototipado y de test de sistemas Multimedia.

CE11 - Utilizar mecanismos de gestién de procesos. recursos de memoria y sistemas de ficheros en distintos medios de transmisioén
de redes.

CE12 - Comprender las sefiales, los sistemas analdgicos y digitales, la representacion de sefiales y sus modulaciones, las
transformaciones y el filtraje.

CE13 - Conocer las herramientas y lenguajes asociados al disefio Transmedia e Hipermedia y a las aplicaciones méviles y Web.

CE14 - Aplicar los preceptos relativos a la acustica, el andlisis del habla y su reconocimiento y al procesado de imagenes.

CE15 - Desarrollar sistemas basados en inteligencia artificial, sensores, predicciones, redes neuronales y el Internet de las Cosas.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segtin sea su nivel de competencia digital.

CE17 - Conocer los conceptos de lenguaje audiovisual, ejes narrativos y guion lineal y no lineal en producciones Multimedia.

CE18 - Desarrollar soluciones para entornos interactivos digitales Multimedia basadas en sensores, "mapping" y proyeccion, pre y
postproduccién digital y tecnlogias inmersivas que también se sustenten en desarrollos de estereoscopia y visualizacién cientifica.

CE19 - Crear, editar, codificar, gestionar, difundir, comprimir y distribuir la musica y el audio con las herramientas adecuadas y en
base a los principios fundamentales de la creacién musical interactiva.

CE20 - Comunicar de forma clara y concisa, a todo tipo de audiencias, conocimientos, ideas, soluciones, datos, etc. en el dmbito del
estudio.

CE21 - Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprension de estos y la capacidad de resolucién de problemas en 4mbitos
profesionales.
4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

| 4.1 SISTEMAS DE INFORMA CION PREVIO
Ver Apartado 4: Anexo 1.
4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

Acceso

El acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado se realiza de acuerdo con lo en el RD 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la
normativa basica de los procedimientos de admision a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado. Del mismo modo, se tienen en cuenta la nor-
mativa pertinente a la que se refiere el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacion del calendario de implan-
tacion de la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa asi como la que pudiera establecerse, segun indica la Or-
den ECD/1941/2016, de 22 de diciembre, por la que se determinan las caracteristicas, el disefio y el contenido de la evaluacion de Bachillerato para el
acceso a la Universidad, hasta la entrada en vigor de la normativa resultante del Pacto de Estado social y politico por la educacién y la evaluacion de
Bachillerato.

Podran acceder a la titulacion, en las condiciones fijadas por el citado Real Decreto y la normativa vigente, quienes renan alguno de los siguientes re-
quisitos:

- Estudiantes en posesion del titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espaiiol o de otro declarado equivalente.

- Estudiantes en posesion del titulo de Bachillerato Europeo o del diploma de Bachillerato internacional.

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios de Bachillerato o Bachiller procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la Unién Europea
o de otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad.

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios homologados al titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol, obtenidos o realizados en sistemas
educativos de Estados que no sean miembros de la Unién Europea con los que no se hayan suscrito acuerdos internacionales para el reconocimiento del titulo de
Bachiller en régimen de reciprocidad.

- Estudiantes en posesion de los titulos oficiales de Técnico Superior de Formacién Profesional, de Técnico Superior de Artes Pldsticas y Disefio o de Técnico De-
portivo Superior perteneciente al Sistema Educativo Espafiol, o de titulos, diplomas o estudios declarados equivalentes u homologados a dichos titulos.

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios, diferentes de los equivalentes a los titulos de Bachiller, Técnico Superior de Formacién Profesional, Téc-
nico Superior de Artes Pldsticas y Disefio, o de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Espaiiol, obtenidos o realizados en un Estado miembro de la
Unién Europea o en otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad, cuando dichos
estudiantes cumplan los requisitos académicos exigidos en dicho Estado miembro para acceder a sus Universidades.

- Personas mayores de veinticinco afios que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.

« Personas mayores de cuarenta afios con experiencia laboral o profesional en relacién con una ensefianza.

- Personas mayores de cuarenta y cinco afios que superen la prueba de acceso establecida en el real decreto.

- Estudiantes en posesion de un titulo universitario oficial de Grado, Mdster o titulo equivalente.

- Estudiantes en posesion de un titulo universitario oficial de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto, Ingeniero,
correspondientes a la anterior ordenacién de las ensefanzas universitarias o titulo equivalente.

- Estudiantes que hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o espafioles, o que habiendo finalizado los estudios universitarios extranjeros no ha-
yan obtenido su homologacién en Espaiia y deseen continuar estudios en una universidad espafiola. En este supuesto, serd requisito indispensable que la universi-
dad correspondiente les haya reconocido al menos 30 créditos.
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« Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder a la universidad segtin ordenaciones del Sistema Educativo Espaol anteriores a la Ley Organica 8/2013,
de 9 de diciembre.

Admision

La Universidad para este titulo no contempla la realizacién de ninguna prueba de acceso. Asi pues el acceso al primer curso del Grado se efectuara
mediante preinscripcion universitaria, sistema que garantiza la igualdad de condiciones en el proceso de ingreso al primer curso de cualquier estudio
universitario.

Las solicitudes de los estudiantes interesados que hayan realizado la correspondiente preinscripcion quedaran ordenadas por estricto orden de forma-
lizacién de la misma, a cuyo efecto quedara debida constancia de la fecha y hora de su presentacion. Una vez se haya alcanzado el nimero de preins-
cripciones asignadas, segun el nimero de plazas de nuevo ingreso previstas para la respectiva ensefianza, se procedera al cierre de la fase de preins-
cripcion. Adicionalmente se prevé el establecimiento de un cupo de reserva de 15 estudiantes organizada en funcién del orden de registro de la soli-
citud de preinscripcion por la secretaria. En caso de ser necesario, la Universidad llevara a cabo una entrevista personal para conocer el interés y la
adecuacion del perfil del estudiante al estudio.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

La Universidad Euneiz promovera y ofrecera apoyo a los estudiantes matriculados a través de servicios y actividades que permitan al estudiante desa-
rrollar la actividad universitaria de manera 6ptima. Facilitara el acceso a las bibliotecas y al Campus Virtual, informara de las posibles becas y ayudas
(y se encarga de su gestion), promovera la movilidad de los estudiantes, posibilitara la realizacién de practicas en empresas y gestionara programas
de integracion para estudiantes con necesidades especiales.

Plan de Orientacion y Accién Tutorial

Todo estudiante matriculado en Euneiz contara con un plan de orientacion y accién tutorial compuesto por las actuaciones que se desarrollaran en la
Universidad, a través del profesor-tutor, con el objetivo de ofrecer al estudiante un guia, un acompafiamiento y una orientacion a lo largo de su proceso
formativo.

Para ello, la Universidad designaré profesores - tutores que, ademas de cumplir con la tarea de transmision de conocimientos, ayudaran de manera
personalizada a los estudiantes matriculados a adaptarse a la vida universitaria, a aprovechar los recursos que ofrece la universidad, a mejorar el ren-
dimiento académico, a seleccionar las asignaturas mas adecuadas y ayudarles en su orientacion hacia la insercion profesional.

Estos profesores-tutores contribuiran a una educacion global dirigida a impulsar el desarrollo integral del alumnado en una dimensién intelectual, afec-
tiva, personal y social. La ayuda al alumnado es esencial para elaborar y revisar sus aspiraciones académicas, profesionales y personales.

La actuacion del profesor - tutor brindara al estudiante un apoyo y una atencién personalizada ajustada a las circunstancias, necesidades y caracteris-
ticas del tipo de alumnado que le permita asentar las bases de su aprendizaje a lo largo del tiempo.

Biblioteca
La Biblioteca dispondra de un fondo bibliogréafico de libros y revistas especializadas, en versién impresa o electronica.

La oferta de servicios y recursos bibliotecarios esta# adaptada a las necesidades de los universitarios y pondra al alcance de los usuarios servicios co-
mo:

« Salas y lugares habilitados para el estudio.

- Aulas con ordenadores conectados a Internet, para acceder a todos los recursos de informacién.

+ Zona Wi-Fi.

- Servicio de préstamo de ordenadores portdtiles, para buscar informacién o acceder al campus digital de la Universidad.
+ Amplios horarios de abertura durante la semana, que se ampliardn en época de exdmenes.

- Servicio de préstamo.

+ Acceso libre a los puntos de lectura equipados para poder trabajar en ordenador.

« Sesiones de formacién de usuarios, para aprovechar al maximo todos los recursos de informacién disponibles y conocer los servicios especificos para cada ense-
flanza.
- Servicio «Pregunta al bibliotecario», para resolver cualquier cuestion sobre la biblioteca y la investigacion bibliogréfica.

Campus Virtual

El Campus Virtual sera un entorno de aprendizaje en linea que da apoyo a la docencia presencial y al estudio, centrando la atencion en el proceso de
aprendizaje.

La dinamica del Campus Virtual se desarrollara a través de aulas virtuales donde los estudiantes pueden consultar los contenidos de las asignaturas,
enviar trabajos, contactar con el profesorado o con el resto de compaferos, o incluso acceder a las calificaciones.

Sélo hay que conectarse en cualquier momento, dado que el entorno funciona las 24 horas del dia.

El Campus Virtual también permitira disponer de un espacio comun que facilita el contacto entre los compafieros, el uso de listas de distribucion, foros,
chats y mensajeria interna.

Practicas académicas externas y trabajo

La Universidad fomentara que sus estudiantes y titulados puedan afrontar el paso entre el mundo universitario y el mercado laboral de una manera 6p-
tima mediante una serie de acciones.
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El Servicio de Atencion al Estudiante se encargara de llevar a cabo esta tarea y trabaja en dos &mbitos diferenciados: la insercion laboral y la orienta-
cion profesional.

Las practicas en empresas son el primer contacto del estudiante con el mundo laboral. Pueden ser reconocidas y valoradas dentro del curriculo acadé-
mico.

La relacion que se establece entre el estudiante y la empresa es estrictamente académica y no laboral. Las practicas pueden ser de dos tipos:

- Précticas académicas externas curriculares, que constan en los planes de estudio y tienen reconocimiento académico.
« Précticas académicas externas no curriculares, que permiten profundizar la formacién practica de los estudios, bajo la supervision de la Universidad, aunque no
estén incluidas en los planes de estudios.

Este servicio también ofrecera servicios y actividades para facilitar este paso entre el mundo universitario y el mercado laboral.

Programas de integracion

La Universidad desarrollara servicios de caracter asistencial dirigidos tanto a los estudiantes con necesidades especiales como a estudiantes con ne-
cesidades de caracter temporal o intercultural.

El objetivo es garantizar un trato equitativo y una igualdad de oportunidades efectiva para los estudiantes, dentro de la vida académica universitaria,
asi# como promover la sensibilizacién y concienciacion del resto de miembros de la comunidad universitaria y de la sociedad en general.

El Servicio de Atencion al Estudiante desarrollara las siguientes actividades:

- Atencion directa a las necesidades especiales de los alumnos con algtin tipo de discapacidad. El objetivo es promover la igualdad de oportunidades y la plena in-
clusién de los estudiantes con discapacidad en la vida académica.

« Asesoramiento y apoyo continuado a los estudiantes discapacitados durante los estudios.

- Iniciativas de accesibilidad y ayudas técnicas.

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superiores Oficiales no Universitarias

MINIMO MAXIMO
0 0
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 0

Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0 0

NORMATIVA REGULADORA DEL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIA DE CRE#DITOS EN LA UNIVERSI-
DAD EUNEIZ

El Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre , por el que se establece la organizacion de las ensefianzas univer-
sitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, recoge en su articulo 10 los principios que han de regir
los procedimientos de reconocimiento y transferencia de créditos académicos en los titulos universitarios oficiales,
estableciendo en su apartado 1 la obligacién para las universidades de aprobar normativas especificas para la regu-
lacion de estos supuestos conforme a las disposiciones contenidas en el propio Real Decreto.

Del mismo modo, el Estatuto del Estudiante Universitario aprobado por el Real Decreto 1791/2010, de 30 de diciem-
bre, establece en su articulo 17 que las universidades arbitraran, de acuerdo con su normativa propia, los procedi-
mientos adecuados para que los estudiantes que participen en los programas de movilidad conozcan, con anteriori-
dad a su incorporacién a la universidad de destino, mediante contrato o acuerdo de estudios (segun la denominacion
prevista en la citada normativa propia), las asignaturas que van a ser reconocidas académicamente en el plan de es-
tudios de la titulacion que cursa en la universidad de origen.

Pero este objetivo de fomento de la movilidad no se predica solo para entre las ensefianzas universitarias, sino que
pretende extenderse a todas las ensefianzas superiores comprendidas en el sistema educativo. Asi, el apartado 3
de la disposicion adicional primera de la Ley Orgéanica 4/2011, de 11 de marzo, complementaria de la Ley de Eco-
nomia Sostenible, por la que se modifican las Leyes Organicas 5/2002, de las Cualificaciones Profesionales y de la
Formacién Profesional, 2/2006, de Educacion y 6/1985, del Poder Judicial, encomendé a las administraciones edu-
cativas y las universidades, en el ambito de sus competencias, promover la movilidad entre las ensefianzas univer-
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sitarias y de formacioén profesional superior. De este modo, el legislador, en coherencia con la finalidad esencial de
la reforma legal de promover la formacién profesional, dedica una atencién singular a la movilidad de los estudian-
tes de formacion profesional que pretenden cursar estudios universitarios oficiales (letras a), b) y c)), pero también
se refiere a la movilidad en la direccion contraria, desde las ensefanzas universitarias hacia la formacién profesional,
cuando encomienda al Gobierno la regulacion de «las convalidaciones que procedan entre los estudios universita-
rios de grado, o equivalente, que tengan cursados y los médulos profesionales que correspondan del ciclo formativo
de grado superior que se curse» (letra d). Con estas medidas la citada Ley Organica 4/2011 pretende facilitar la mo-
vilidad de los estudiantes, cuando exista relacion entre los estudios universitarios y los correspondientes de Forma-
cion Profesional.

Consecuentemente, y en cumplimiento del citado mandato, el Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre
reconocimiento de estudios en el ambito de la Educacion Superior, vino a reforzar aln mas la idea de propiciar la
movilidad de los estudiantes, incluyendo explicitamente mecanismos de reconocimiento para su aplicacion entre to-
das las distintas ensefianzas que integran en nuestro sistema educativo la categoria de educacion superior, esto es,
la ensefianza universitaria, las ensefianzas artisticas superiores, la formacion profesional de grado superior, las en-
sefianzas profesionales de artes plasticas y disefio de grado superior y las ensefianzas deportivas de grado supe-
rior.

De este modo, la norma da un tratamiento integral al reconocimiento de estudios en el &mbito de la Educacion Supe-
rior partiendo del principio basico de que el reconocimiento de estudios ha de basarse en la similitud entre las com-
petencias, conocimientos y resultados de aprendizaje que proporcionan los estudios superados y los que pretenden
cursarse.

De acuerdo con lo expuesto, el Consejo Rector de la Universidad Euneiz ha acordado aprobar las normas basicas
que han de regir esta materia y que se insertan a continuacién:

Articulo 1. Objeto.

Las presentes normas tienen por objeto establecer los criterios generales y el procedimiento que habran de regir en
la Universidad Euneiz el reconocimiento y la transferencia de créditos en las ensefianzas universitarias de Grado y
Master previstas en el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las
ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad.

Articulo 2. Ambito de aplicacion.

La presente normativa reguladora sera# de aplicacion a las solicitudes de reconocimiento y transferencia de créditos
efectuadas por los estudiantes matriculados en la Universidad Euneiz para cursar ensefianzas universitarias oficiales
de Grado o Master.

Articulo 3. Reconocimiento de Créditos.

1.- A los efectos previstos por la presente normativa, el Reconocimiento de Créditos supone la aceptacion por la Uni-
versidad Euneiz de los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos previamente por el estudiante en al-
guna de las ensefanzas a que se refiere el apartado siguiente, en orden a su computo para la obtencion de un titulo
universitario oficial.

2.- A los efectos previstos por el apartado anterior, son susceptibles de reconocimiento:

a) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en otras ensefianzas universitarias oficiales cursadas
en la misma o en otra universidad nacional o extranjera.

b) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en ensefianzas superiores oficiales no universitarias.

c) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en ensefianzas universitarias conducentes a otros titu-
los no oficiales.

3.- Asimismo podran ser también susceptibles de valoracion y dar lugar al reconocimiento de créditos que en cada
caso se determine, la justificacion por el estudiante de alguna de las siguientes circunstancias:

a) La acreditacion de determinada experiencia laboral o profesional, siempre que dicha experiencia esté relacionada
con las competencias inherentes a la titulaciéon de destino.

b) La participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias, de
cooperacion, o de analoga naturaleza, hasta un méaximo de 6 créditos.
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4.- El nimero de créditos que sean objeto de reconocimiento a partir de ensefianzas universitarias no oficiales cursa-
das y la experiencia profesional o laboral a que se refieren los apartados 2¢) y 3a) anteriores, no podra ser superior,
en su conjunto, al 15% del total de créditos que constituyen el plan de estudios de destino.

Dentro de este limite, se podran reconocer hasta 6 créditos por cada afio de experiencia laboral o profesional debi-

damente acreditada. Asimismo, y siempre que en el plan de estudios se contemple la realizacién de practicas exter-
nas, el reconocimiento de créditos por experiencia laboral o profesional se aplicara# preferentemente a este tipo de
materias.

Excepcionalmente, los créditos procedentes de titulos propios podran ser objeto de reconocimiento en un porcentaje
superior al sefialado cuando el correspondiente titulo propio de procedencia haya sido extinguido y sustituido por un
titulo oficial.

5.- Los créditos obtenidos por el estudiante en universidades extranjeras en el marco de su participacion en progra-
mas de intercambio establecidos por la propia Universidad, seran reconocidos en los términos establecidos en la
normativa de gestion académica de dichos programas.

6.- En ninguin caso podran ser objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los Trabajos de Fin de Gra-
do y Master.

Articulo 4. Transferencia de Créditos.

A los efectos de la presente normativa, se entiende por transferencia de créditos la inclusion en el expediente acadé-
mico del estudiante, de la totalidad de los restantes créditos por él obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas con
anterioridad, en la misma u otra universidad, que no hayan conducido a la obtencién de un titulo oficial.

Articulo 5. Créditos obtenidos en otros planes de estudios conducentes a la obtencién de titulos de Grado.

1.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos ya obtenidos en otros planes de estudios conducentes a la obten-
cién de titulos universitarios de Grado, se resolveran teniendo en cuenta la adecuacién entre las competencias y co-
nocimientos adquiridos en las materias superadas y los previstos en el plan de estudios del titulo de destino, indican-
dose las materias o asignaturas que se consideraran superadas por el interesado y que, por lo tanto, no estaran obli-
gados a cursar.

2.- Para la resolucion de estas solicitudes se tendran en cuenta los siguientes criterios:

a) Cuando el titulo de origen y el de destino pertenezcan al mismo ambito de conocimiento seran objeto de reconoci-
miento todos los créditos superados en materias de formacion basica vinculadas a dicho ambito de conocimiento.

Cuando se hayan superado la totalidad de los créditos de formacion basica del titulo de origen, se garantizara# el re-
conocimiento de al menos 36 créditos correspondientes a materias de formacién béasica de dicha rama en el titulo de
destino.

b) Cuando el titulo de origen y el de destino pertenezcan a diferentes &mbitos de conocimiento seran objeto de reco-
nocimiento todos los créditos superados en materias de formacion bésica del &mbito de conocimiento a la que se en-
cuentre adscrito el titulo de destino.

c) Los efectos del reconocimiento de créditos se reflejaran en la resolucion indicando las materias o asignaturas con-
cretas que se consideraran superadas ¢ que podran tener el caracter de formacién basica, obligatoria, optativa o
practicas externas- y, en su caso, los créditos reconocidos con cargo al computo de optatividad del plan de estudios.

d) El nimero de créditos reconocidos con cargo a la optatividad no podra# superar el nUmero de créditos optativos
exigido por el plan de estudios del titulo de destino.

Articulo 6. Créditos obtenidos o periodos de estudios superados en planes de estudios correspondientes a
anteriores ordenaciones universitarias.

1.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos basadas en estudios superados pertenecientes a planes conducen-
tes a la obtencion de titulos universitarios correspondientes a anteriores ordenaciones tales como Arquitecto Técni-
co, Diplomado, Ingeniero Técnico, Maestro, Licenciado, Arquitecto, Ingeniero, asi como el periodo de docencia del
doctorado, se resolveran teniendo en cuenta la adecuacion entre las competencias y conocimientos adquiridos en
las materias superadas y los previstos en el plan de estudios del titulo de destino, indicandose las materias o asigna-
turas que se consideraran superadas por el interesado y que, por lo tanto, no estaran obligados a cursar.

2.- Para la resolucion de estas solicitudes se tendran en cuentas los siguientes criterios:
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a) Cuando las competencias y conocimientos no estén explicitados o no puedan deducirse del plan de estudios de
origen del estudiante se tomaran como referencia el nimero de créditos y los contenidos de las materias o asignatu-
ras cursadas.

b) Los efectos del reconocimiento de créditos se reflejaran en la resolucién indicando las materias o asignaturas con-
cretas que se consideraran superadas ¢ que podran tener el caracter de formacién bésica, obligatoria, optativa o
practicas externas- y, en su caso, los créditos reconocidos con cargo al computo de optatividad del plan de estudios.

¢) El nimero de créditos reconocidos con cargo a la optatividad no podra# superar el correspondiente a la optativi-
dad exigido por el plan de estudios del titulo de destino.

Articulo 7. Créditos obtenidos en enseianzas superiores no universitarias.

1.- Podran ser objeto de reconocimiento los créditos o periodos de estudios superados correspondientes a los si-
guientes titulos de ensefianzas superiores no universitarias:

a) Los Ti#tulos Superiores y los de Master correspondientes a las Ensen#anzas Arti#sticas Superiores.
b) Los ti#tulos de Te#cnico Superior de Artes Pla#sticas y Disen#o.

c) Los Ti#tulos de Te#cnico Superior de Formacion Profesional.

d) Los Ti#tulos de Te#cnico Deportivo Superior.

2.- Con caracter general, Unicamente podran ser objeto de reconocimiento las ensefianzas completas que conduz-
can a los ti#tulos oficiales con validez en todo el territorio espanol enumerados en el apartado anterior.

No obstante, podran ser objeto de reconocimiento los periodos de estudios parciales superados conducentes a las
titulaciones oficiales indicadas, siempre que se acrediten oficialmente en créditos ECTS.

Igualmente se podran considerar a efectos de reconocimiento los ti#tulos extranjeros siempre que estos hayan sido
homologados o declarados equivalentes a alguno de los ti#tulos o niveles espanoles oficiales de educacion superior,
de acuerdo con la normativa de aplicacién en cada caso.

3.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos basadas en los expresados titulos, se resolveran teniendo en cuen-
ta la adecuacion entre las competencias y conocimientos adquiridos en las materias superadas y los previstos en el
plan de estudios del titulo de destino, indicandose las materias o asignaturas que se consideraran superadas por el
interesado y que, por lo tanto, no estaran obligados a cursar.

4.- Cuando entre la formacién acreditada por los ti#tulos alegados y la correspondiente a las ensefianzas que se pre-
tenden cursar exista una relacion directa tal, y como se define en el apartado siguiente, se garantizara# el reconoci-
miento de un nUmero minimo de créditos ECTS variable en funcion de la duracion de los curriculos o planes de estu-
dio, de conformidad con lo dispuesto en el anexo 1 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre recono-
cimiento de estudios en el &mbito de la Educacion Superior.

Asimismo, en estos casos, debera# ser objeto de reconocimiento, total o parcial, la formacio#n préactica superada de
similar naturaleza y, concretamente:

a) Las précticas externas curriculares en ensefianzas artisticas superiores de grado.

b) EI modulo profesional de Formacio#n en Centros de Trabajo de las ensefianzas de Formacion Profesional de Gra-
do Superior.

c) Los créditos asignados a la fase de formacio#n practica en empresas, estudios y talleres de las Ensefianzas Pro-
fesionales de Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio.

d) Los créditos asignados a la fase 0 modulo de formacio#n practica de las Ensen#anzas Deportivas de Grado Su-
perior.

5.- A efectos de lo dispuesto en el apartado anterior, la relacién directa entre las ensefianzas universitarias y las co-
rrespondientes a cada uno de los titulos alegados sera apreciada segun lo dispuesto para cada caso en los aparta-
dos a), b), ¢) y d) del anexo 2 del anteriormente citado Real Decreto 1618/2011.

Sin perjuicio de lo anterior, las relaciones directas entre los ti#tulos universitarios de grado ofrecidos por la Universi-

dad Euneiz y los correspondientes ti#tulos que integran los catélogos oficiales de cada una de las ensefianzas a que
se refiere el presente articulo se concretaran mediante el acuerdo que al efecto se suscriba entre la Universidad y el
organo competente de la Administracion educativa.
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6.- En cualquier caso el nUmero de créditos reconocidos no podra# superar el 60 por 100 de los correspondientes al
plan de estudios del ti#tulo que se pretende cursar.

7.- Cuando el reconocimiento de cre#ditos se solicite para cursar ensefianzas conducentes a la obtencién de ti#tulos
que den acceso al ejercicio de profesiones reguladas, debera# comprobarse que los estudios cuyo reconocimiento
se pretende retinen los requisitos exigidos reglamentariamente para obtener la cualificacion profesional necesaria.

Arti#culo 8. Solicitud de reconocimiento.

1.- Los expedientes de reconocimiento de cre#ditos se tramitaran a solicitud del interesado, quien debera# aportar la
documentacion justificativa de los cre#ditos obtenidos y su contenido académico, indicando los médulos, materias o
asignaturas que considere superados.

2.- Sera# requisito imprescindible estar admitido y haber formalizado matricula en los correspondientes estudios, sal-
vo en los casos de cambios de estudios oficiales de Grado.

3.- Las solicitudes de reconocimiento de cre#ditos tendran su origen en materias o asignaturas realmente cursadas y
superadas y en ningln caso podran comprender materias o asignaturas que ya hubieran sido previamente reconoci-
das, convalidadas o adaptadas.

4.- Las solicitudes se presentaran en la Secretaria del Centro responsable del ti#tulo para el que se solicita el reco-
nocimiento dentro de los plazos indicados en el calendario académico de cada curso.

5.- El impreso de solicitud estara# disponible en la pagina web de la universidad y su cumplimentacion y envio podra
efectuarse por medios teleméaticos.

6.- La tramitacién del procedimiento de reconocimiento de créditos estara sujeta al pago del precio establecido al
efecto por el Consejo Rector.

Arti#culo 9. Documentacion acreditativa.

1.- En el caso de estudios universitarios cursados, estudios superiores no universitarios u otros estudios no oficiales,
se aportara# la siguiente documentacion:

a) Certificacio#n acade#mica personal de los estudios realizados expedida por el Centro de origen, en la que se ha-
ga constar la denominacio#n de las asignaturas superadas y la calificacion obtenida en cada una de ellas.

b) Los programas de estudios, sellados por el Centro de origen, con sus contenidos académicos y su carga lectiva
en cre#ditos y, en su defecto, el nUmero de horas semanales y el caracter anual o cuatrimestral de las asignaturas o,
en su caso, documentacion que acredite las competencias adquiridas y los contenidos formativos cursados. En am-
bos casos, debera# constar la fecha de vigencia de los mismos.

c) El plan de estudios al que pertenecen y denominacio#n del ti#tulo.
d) Copia del ti#tulo obtenido, en su caso.

e) Cuando se aporten estudios extranjeros, la documentacién debe estar expedida por las autoridades competen-
tes para ello y debera# presentarse debidamente legalizada (salvo en el caso de Instituciones de Estados miembros
de la Unio#n Europea o signatarios del Acuerdo sobre el Espacio Econo#mico Europeo) y, en su caso, debidamente
traducida.

f) En estos casos se debera# aportar también informacién del sistema universitario de calificaciones del pais de ori-
gen o escala de calificaciones indicando obligatoriamente la nota minima para aprobar y los puntos en que se basa
la escala e intervalos de puntuacion.

g) Cuando los estudios cuyo reconocimiento se pretenda hayan sido cursados en la Universidad Euneiz, no sera#
necesaria la presentacion de certificacio#n acade#mica alguna, correspondiendo a la Secretari#a del Centro su
aportacion de oficio.

2.- Para la acreditacio#n de experiencia laboral o profesional se debera# aportar:

a) Informe de Vida laboral expedido por la Tesoreri#a General de la Seguridad Social en el que se acredite el nom-
bre de la empresa o empresas y la antigliedad laboral en el grupo de cotizacio#n correspondiente.

b) Copias compulsadas de los contratos laborales o nombramientos con alta en la Seguridad Social.
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¢) En caso de trabajador auto#nomo o por cuenta propia, se debera# aportar certificacio#n de la Tesoreri#a Gene-
ral de la Seguridad Social de los periodos de alta en la Seguridad Social en el re#gimen especial correspondiente y
descripcio#n de la actividad desarrollada y tiempo en el que se ha realizado.

d) Memoria con la descripcio#n detallada de las actividades o tareas desempen#adas y el tiempo durante el que se
desarrollaron.

e) Certificados de empresa acreditativos de las tareas anteriores y cualquier otro documento que permita comprobar
y avalar la experiencia alegada y su relacion con las competencias inherentes al ti#tulo para el que se solicita el re-
conocimiento de cre#ditos.

3.- La documentacién acreditativa para el reconocimiento de cre#ditos por la participacion en programas de movili-
dad sera# la prevista en las correspondientes convocatorias.

4.- La documentacion acreditativa para el reconocimiento de cre#ditos por la participacion en actividades universita-
rias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacion, sera# la prevista en la normati-
va aprobada al efecto por el Consejo Rector.

Arti#culo 10. Organos responsables.

1.- En cada una de las titulaciones oficiales que imparta la Universidad se constituira# una Comision Académica en
la que estaran representados los diferentes sectores de la comunidad universitaria y que, entre otros cometidos, ten-
dra asignada la competencia en materia de Reconocimiento de Cre#ditos. Dicha Comision estara# presidida por el/la
coordinador/a de la titulacion, o persona en que delegue, y de ella formara# parte como Secretario un representante
del personal de administracion y servicios de la Universidad.

2.- Seran funciones de la Comision Académica en orden al reconocimiento de cre#ditos:

a) Analizar las solicitudes presentadas sobre reconocimiento de cre#ditos a partir de estudios universitarios cursa-
dos, estudios superiores no universitarios o a partir de experiencia laboral o profesional acreditada por los interesa-
dos y realizar la propuesta de resolucién correspondiente.

b) En los casos de estudios previos cursados, solicitar informe al profesorado responsable de las ensefianzas obje-
to de reconocimiento sobre la adecuacién entre las competencias y conocimientos adquiridos por el interesado y los
previstos en el plan de estudios para el que se solicita el reconocimiento. Este informe debera# ser evacuado en el
plazo maximo de 15 dias y no tendra# caracter vinculante. De no emitirse en el plazo sefialado se proseguiran las
actuaciones de la Comision.

c) Para la valoracién de la experiencia laboral y profesional aportada por los interesados, la Comision, tras el estudio
de la documentacion presentada, podra# acordar la realizacion de una evaluacion de los conocimientos y capacida-
des de los solicitantes para determinar la adquisicio#n de las competencias alegadas. Esta evaluacio#n podra# con-
sistir en entrevistas profesionales, pruebas de competencia, demostraciones pra#cticas en situaciones similares a
las de los puestos desempen#ados u otros medios similares y para su realizacio#n se podra# contar con la asisten-
cia de especialistas de los Departamentos correspondientes.

d) En los supuestos en que puedan reconocerse automaticamente cre#ditos obtenidos en otras titulaciones de Gra-
do de la misma o distintas ramas de conocimiento, en titulaciones oficiales de Ma#ster o en otros ti#tulos de ense-
fianza superior, esta Comision elaborara# tablas de reconocimiento de cre#ditos que seran publicas y que permitiran
a los estudiantes conocer anticipadamente las asignaturas, materias o modulos que le serian automaticamente reco-
nocidos ante una hipotética solicitud.

e) Emitir informes sobre los contenidos de los recursos administrativos que se interpongan ante el Rector contra las
resoluciones de reconocimiento de cre#ditos.

f) Cualesquiera otras funciones que pudieran asignarsele en las disposiciones de desarrollo de esta norma.

3.- No sera# necesaria la intervencion de la Comisién y se aprobaran de oficio con cara#cter automa#tico, las solici-
tudes de reconocimiento de cre#ditos que correspondan a alguno de los supuestos que conlleven el reconocimien-
to automa#tico a que se refiere el apartado 2d) anterior, asi# como las que se deriven del acuerdo de estudios fir-
mado por el estudiante y el Centro con ocasion del disfrute de una plaza de movilidad de los programas ¢SICUE,,,
¢ Erasmusg, o similares.

4.- Correspondera# al/la coordinador/a de la titulacién correspondiente dictar resolucion, previa propuesta de la Co-
mision, salvo en el supuesto previsto en el apartado anterior. La resolucio#n, que en caso desestimatorio debe ser
motivada, debera# dictarse y notificarse en un plazo maximo de tres meses desde la presentacion de la solicitud.
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5.- El vencimiento del plazo sin haberse notificado resolucio#n expresa legitimara# al interesado para entenderla
desestimada por silencio administrativo.

6.- Contra las resoluciones del/la coordinador/a de la titulacion se podra# interponer recurso de alzada ante el Rector
de la Universidad.

7.- A efectos de la tramitacion del procedimiento se declaran inha#biles los periodos no lectivos previstos en el ca-
lendario acade#mico de cada curso.

Arti#culo 11. Efectos del reconocimiento y transferencia de cre#ditos.

1.- En el proceso de reconocimiento quedara#n reflejados de forma expli#cita aquellos mo#dulos, materias o asigna-
turas que no debera#n ser cursadas por el estudiante. Se entendera# en este caso que dichos mo#dulos, materias o
asignaturas ya han sido superadas, no sera#n susceptibles de nueva evaluacio#n y se reflejara#n en el expediente
del estudiante como, mo#dulos, materias o0 asignaturas reconocidas, indica#ndose el origen del reconocimiento.

2.- En todo caso, el reconocimiento de cre#ditos se referira#, al menos, a unidades de matri#cula completas, es de-
cir, no se podra# realizar el reconocimiento parcial de una asignatura.

3.- Cuando la resolucio#n del procedimiento de# lugar al reconocimiento de cre#ditos optativos, el nu#mero de
cre#ditos reconocidos se minorara# del nu#mero de cre#ditos optativos exigido por el correspondiente plan de es-
tudios y se reflejara# en el expediente del estudiante como cre#ditos optativos reconocidos, indica#ndose el origen
del reconocimiento. En todo caso, el nu#mero de cre#ditos optativos reconocidos no podra# superar el nu#mero de
cre#ditos exigido por el plan de estudios en cuestio#n.

4.- En los casos que asi proceda, tras el proceso de reconocimiento de cre#ditos, se permitiré# a los interesados la
ampliacién de su matricula en los te#rminos recogidos en las Normas de Matri#cula de cada curso acade#mico.

5.- El acto del reconocimiento conllevara la asignacion de la correspondiente calificacion en la asignatura o asigna-
turas que proceda del plan de estudios de destino. Dicha calificacién debera ser equivalente a la obtenida por el es-
tudiante en el plan de estudios de origen. Si fuere necesario, cuando varias asignaturas conlleven el reconocimiento
de una o varias en la titulacion de destino se calculara la media ponderada.

6.- Las calificaciones se reflejara#n en el expediente acade#mico en los te#rminos recogidos en el Real Decreto
1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el sistema europeo de cre#ditos y el sistema de calificacio-
nes en las titulaciones universitarias de cara#cter oficial y validez en todo el territorio nacional.

7.- No obstante lo anterior, cuando en el expediente acade#mico de origen solo se haga referencia a las calificacio-
nes cualitativas, se transformaran en calificaciones huméricas, teniendo en cuenta la siguiente tabla de equivalen-
cias:

Aprobado 6,0
Convalidada6

Notable 8,0
Sobresaliente 9,5
Matri#culta-de-Honor10

Adicionalmente, la Universidad Euneiz equiparara toda asignatura convalidada con la calificacion numérica equiva-
lente a Aprobado, y también respetara las Matriculas de Honor del expediente universitario de origen con una califi-
cacion numérica equivalente de 10,0.
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8.- Cuando las materias o asignaturas de origen no tengan calificacio#n, las materias, asignaturas o cre#ditos reco-
nocidos figurara#n con la notacio#n de 'Apto' y no se computara#n a efectos del ca#lculo de la nota media del expe-
diente.

9.- El reconocimiento de cre#ditos derivado de ensefianzas cursadas en ti#tulos universitarios no oficiales, el deri-
vado de experiencia laboral o profesional acreditada y el derivado de la participacion de los estudiantes en activida-
des universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacién no incorporara#
calificacio#n de los mismos por lo que no computara# a efectos de baremacio#n del expediente. En estos casos se
reflejara#n en el expediente del estudiante con la notacio#n de ;Apto,,.

10.- Los cre#ditos transferidos no computara#n a efectos de nota media del expediente ni de obtencion del ti#tulo
oficial.

11.- Todos los cre#ditos obtenidos por el estudiante en ensefianzas oficiales cursadas, los transferidos, los reconoci-
dos y los superados para la obtencién del correspondiente ti#tulo, sera#n incluidos en su expediente acade#mico y
reflejados en el Suplemento Europeo al Ti#tulo.

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS
5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.
5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases tedricas.

Clases practicas.

Realizacién de trabajos (individuales y/o grupales).

Tutorias (individuales y/o grupales).

Estudio independiente y trabajo auténomo del estudiante.

Pruebas de evaluacion.

Practicas académicas externas.

Elaboracién, preparacién y defensa de TFG.

53 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorias.

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Evaluacién de la asistencia y participacion del estudiante.

Evaluacién de trabajos.

Pruebas de evaluacion y/o exdmenes.

Evaluacioén de las practicas académicas externas.
Evaluacién del TFG

5.5 SIN NIVEL 1

NIVEL 2: Fundamentos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Mixta Ingenieria y Arquitectura Matemadticas

Mixta Ingenieria y Arquitectura Informadtica

Mixta Ingenieria y Arquitectura Fisica

Mixta Ciencias Sociales y Juridicas Comunicacién

Mixta Artes y Humanidades Expresion Artistica

ECTS NIVEL2

ECTS OPTATIVAS ECTS OBLIGATORIAS ECTS BASICAS
12 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

24 18 12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Matematicas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Imagen sintética y disefio grafico

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
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FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Algebra lineal y geometria

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fisica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Comunicacién multimedia
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5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de programacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Metodologias de programacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Fundamentos de la empresa multimedia
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Fundamentos de computadores
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Creatividad

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

St No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

« Acometer tareas relacionadas con la Multimedia.

« Utilizar los fundamentos transversales de las matematicas, el dlgebra y la fisica en este dmbito.

« Conocer los fundamentos de la generacion de imdgenes y el disefio gréfico, la creatividad y la comunicacién de mensajes narrativos.
« Trabajar con la multidisciplinariedad de la Multimedia.

- Aplicar la programacion estructurada bdsica y sus datos.

« Utilizar los computadores y hardware necesario para este dmbito.

5.5.1.3 CONTENIDOS

5.5.14 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGl1 - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.
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CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS5 - Sintetizar materia bdsicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG6 - Ser hébil en la comunicacion, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CG7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacion y presentar conclusiones.

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE1 - Usar técnicas y herramientas matemadticas en los desarrollos multimedia.

CE2 - Utilizar lenguajes de programacion y desarrollo, bases de datos y metodologias software relacionados con la Informadtica y la
Multimedia.

CE3 - Conocer los conceptos de la fisica relacionados con las magnitudes, la cinemdtica, la dindmica, el trabajo y la energia.

CE4 - Integrar la estructura y arquitectura de los computadores, el Algebra de Boole, los sistemas combinacionales y la arquitectura
hardware a las metodologias de &mbito "Maker" presentes en la Multimedia.

CES - Conocer los conceptos de empresa y logistica en materia de Multimedia, situando adecuadamente conceptos como la cadena
de valor, la propiedad intelectual, la publicacién de contenido, el prototipado, el ROI, la promocién y los controles de calidad.

CEG6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacién partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacion de ideas.

CES8 - Dominar tanto las herramientas de ilustracion y fotograffa digital, como los fundamentos del disefio grafico, de la tipografia y
de la maquetacién de contenido Multimedia.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segtin sea su nivel de competencia digital.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 220 100

Clases précticas. 220 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o  |400 20

grupales).

Tutorfas (individuales y/o grupales). 100 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |500 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacion. 60 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
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Método expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorias.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacion [0.0 10.0

del estudiante.

Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacion y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Programacion Informatica Multimedia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Mixta Ciencias Sociales y Juridicas Comunicacién

Mixta Ingenieria y Arquitectura Informatica

ECTS NIVEL2

ECTS OPTATIVAS ECTS OBLIGATORIAS ECTS BASICAS
30 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

12 18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Produccién multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bdsica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnologia y graficos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Inteligencia artificial

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

24 /68
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Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programacion de dispositivos moviles

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programacion de bases de datos multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

25/68

(2]
Q
o
o
o
o
i)
o
I
o
=
R
£
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=
(@]
@
8
3]
o
2
®
(@]
>
o
(&}
L
(%2}
)
Q
o)
s)
c
S
o
@
o
>
©
)
[9)
©
o)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
3
@
Q
@
2
=
=
o
>
]
<t
o)
—
©
-
o
N
-
N~
[
©
12!
©
o)
o)
©
s
@
o)
I5e)
©
<
-
©
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=614538886556363712416154

GOBIERNO MINSTERO
DE ESPANA DE UNIVERSIDADES
a

Identificador : 2504559

Fecha : 19/04/2023

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programacién transmedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programacion transmedia avanzada

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

« Desarrollar piezas multimedia completas( texto, imdgenes, hardware, interaccion, etc.).
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- Utilizar la inteligencia artificial y los lenguajes de programacion.
- Usar diferentes plataformas y medios distintos para crear piezas multimedias.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Produccién multimedia 1. Produccién multimedia 1.1 Equipo humano 1.2 Concepcién del producto multimedia 1.2.1 Andlisis, estudio y estrategia 1.2.2 Ficha del producto 1.1 Produccién audiovisual: estudio y exteriores
1.2 Produccién musical: estudio y exteriores 1.3 Estructura légica de produccién 1.4 Multimedia interactiva e hipermedia 1.5 Integracién de medios en la web 2. Twine: Sencilla herramienta gratuita para disefiar pequefios
juegos narrativos sin programacién. 3. Otras herramientas de creacién: 3.1. Scratch 3.2. Bitsy 3.3. Pulp 3.4. Ink 3.5. Ren'Py 3.6. Inform 7 3.7. RPG Maker 3.8. Game Maker 3.9. Godot 3.10. Roblox 3.11. Unity 3.12. Unreal
Engine 4. Procesado de sefial 1.1 Posproduccién sonora 2.2 Posproduccién visual 2.3 Disefio y gréficos 2.4 Titulacién. 2.5 Graphic motion 5. Entornos y lenguajes de marcas 3.1 Componentes 3.2 Algoritmos multimedia 3.3
denador. 1.1. Introduccion a la -acion de graficos en tiempo real. 1.2. Arquitecturas de hardware gra-

Emuladores 3.4 Bibliotecas JavaScript 6. T} dia T logia y graficos 1. Fu en los graficos por ¢
fico. 1.3. Lenguajes y APIs de programaci6n de grificos. 1.4. Principios del renderizado por ordenador. 2. Programacién grifica a bajo nivel. 2.1. Frame-buffer. 2.2. Transformaciones. 2.3. Proyecciones. 2.4. Organiza-

cién y ordenacion espacial. 2.5. Visibilidad y oclusiones. 2.6. La cdmara. 2.7. Iluminacién. 2.8. Texturas. 2.9. Modelado. 2.10. Buffers adicionales. 2.11. Interaccién con usuarios. 3. Programacién grifica de alto nivel.

3.1. Motores grificos. 3.2. Pipeline de contenidos. 3.3. Ciclos l6gicos de procesamiento y renderizado. 3.4. Efectos especiales. 3.5. Programacién de shaders. 3.6. Programacion y uso optimizado de la GPU. Inteligencia
artificial 1. Técnicas de i6n del conocimis en Inteli ia Artificial. 2. Teorfa de Grafos. 2.1. Conectividad. 2.2. Modelos de grafos. 2.3. Optimizacién en grafos. 3. Planificacién orientada a la consecucién

de objetivos. 4. Tipos. 4.1. Méquinas de estado finito 4.2. Distribuida. 4.3. Agentes. Sistemas multiagente. 4.4. Segiin la arquitectura software. 4.5. Sensores. 4.6. Mapas de influencia. 4.7. Prediccion. 4.8. Aprendizaje por re-
fuerzo. 4.9. Redes neuronales. 5. Representaciones. 5.1. Entornos. 5.2. Bisqueda de caminos. Path Planning. 5.3. El algoritmo A*. 6. Programacién del comportamiento. 6.1. Maquinas de estados. 6.2. Reglas. 6.3. Arboles
de comportamiento. 7. Percepcion. 8. Sistemas basados en localizacién. 9. Aprendizaje automatico. Programacién de dispositivos méviles 1. Aplicaciones Méviles. 1.1. Lo que es una ;App;. 1.2. Referentes e historia
reciente. 1.3. Generaciones existentes en movilidad. 1.4. El mercado mévil y sus problemdticas. 1.5. Tipos de aplicaciones y sectores. 2. Programacion Android. 2.1. Introduccién. 2.2. Herramientas disponibles para pro-
gramar. 2.3. Particularidades del sistema operativo Android. 2.4. Tipos, estructuras, almacenamiento, entrada y salida, sistema operativo, etc. 2.5. Estructuracién de una aplicacién. 2.6. Implementacién de una aplicacién.
2.7. El ymarketplace;, Android: Google Play. 3. Programacion IOS. 3.1. duccién. 3.2. Herrami isponibles para programar. 3.3. Particularidades del sistema operativo I0S. 3.4. Tipos, estructuras, almacenamien-
to, entrada y salida, sistema operativo, etc. 3.5. Estructuracion de una aplicacién. 3.6. Impl i6n de una aplicacién. 3.7. El ;marketplace; 10S: App Store. Programacién de bases de datos multimedia 1. Utilidad

y necesidad de las Bases de datos. 2. Tipos y modelos. a. Estructuras. b. Esquemas. c. Operadores. 3. El lenguaje SQL. a. DDL. b. DML. 4. Acceso a BBDD. a. Consultas. b. Restricciones. c. Vistas. 5. Sistemas de gestién. 6.
Arquitectura de niveles. 7. Visualizacién de datos. 8. Seguridad en BBDD. Programacién transmedia 1. Desarrollo web en lado cliente. 1.1. Estructuracién avanzada de websites. 1.2. Lenguajes de programacion web y

plugins avanzados del lado cliente. 1.3. Implementacién de pdginas web dindmicas y responsive. 1.4. Usabilidad y accesibilidad de paginas web. 1.5. Posicionamiento y visibilidad. 1.6. Envio de datos de formulario. 1.7.
Gestion de recursos multimedia. 1.8. Tiempos de respuesta y feedback. 1.9. Compatibilidad cross-browser. 1.10. Animaciones y efectos. 1.11. Herramientas React]S, Single Page Apps (SPA), etc. 1.12. Aplicacién prac-
tica Full-Stack. 2. Desarrollo del lado servidor. 2.1. Lenguajes de programaci6n avanzada de servidor web. 2.2. Frameworks y plugins de desarrollo. 2.3. Recepcién y gestion de datos de formulario. 2.4. Gestién de sesio-
.8. Conexiones seguras. 2.9. Gestion de transacciones econémicas. 2.10. Herramientas NodelS, Express-

nes. 2.5. Almacenamiento en bases de datos. 2.6. Cookies, redirecciones y cabeceras HTTP. 2.7. Servicios web.
JS, Handlebars, MongoDB y Mongoose. 3. Aplicaciones Web. 3.1. Servicios de hosting 3.2. Herramientas de gestion de websites online. 3.3. Integraci6n con redes sociales. 3.4. Uso de APIs de terceros (Facebook, Twit-

ter, Google Maps). 3.5. Web analytics. 3.6. Posicionamiento web. Programacién tr 1. Desarrollo web cliente (avanzado). 1.1. Estructuracién avanzada de websites. 1.2. Lenguajes de programacién
web y plugins avanzados del lado cliente. 1.3. Implementacion de paginas web dindmicas y responsivas. 1.4. Usabilidad y accesibilidad de paginas web. 1.5. Posicionamiento y visibilidad. 1.6. Envio de datos de formula-
rio. 1.7. Gestion de recursos multimedia. 1.8. Tiempos de respuesta y feedback. 1.9. Compatibilidad cross-browser. 1.10. Animaciones y efectos. 1.11. Herramientas ReactJS, Single Page Apps (SPA), etc. 1.12. Aplica-

cién practica Full-Stack. 2. Desarrollo web servidor (avanzado). 2.1. Lenguajes de programacién avanzada de servidor web. 2.2. Frameworks y plugins de desarrollo. 2.3. Recepcion y gestién de datos de formulario. 2.4.
Gestion de sesiones. 2.5. Almacenamiento en bases de datos. 2.6. Cookies, redirecciones y cabeceras HTTP. 2.7. Servicios web. 2.8. Conexiones seguras. 2.9. Gestion de tr: cciones econdémicas. 2.10. Herrami No-
de JS, Express JS, Handlebars, MongoDB y Mongoose. 3. Despliegue Web. 3.1. Servicios de hosting. 3.2. Herramientas de gestion de websites online. 3.3. Integracion con redes sociales. 3.4. Uso de APIs de terceros (Fa-
cebook, Twitter, Google Maps). 3.5. Web analytics. 3.6. Posicionamiento web. Procesado-grifico- Librerfas-de programacion-grifica- Motores-grificos- Matemdticas-para grificos- Hardware-espeeifico para grificos 3D-

Shaders—Efe iales. Disefi d s ola Usabilidad g ias-de-disefio-de i Esté Usabilidad—E; ded Ho-Heuristicas-de-disefio-Métodos-d cack

Shaders-Efectos Disefio-eentrado-en-usuariofa- para-movilidad-Guias-de-disefio-de-interfacesE: 1 de-desarrollo- Heuristicas-de-disefio-Métodos-de-entrada- T

AL . [ D o o 3 Wl D o ) L Nt Al Mot 1
local: Hipermedia-Progr disefi b- ¥ Web: P ¥ de-programaeién P Multimedia:

T fia: Inteli ia-Artificial-Sist s-multi Biisq de-caminos: Path-planning- Flocking-Agente interactivo. Steering Behaviours:-Arboles-de-datos-y navegacién. Arboles-de-decision. Toma de-decisiones:

M de-estadofinito-Plani i6n-ori da-ata i6n-de-objetivos: Mapas-de-infl ia-Prediecion-A dizaje-por refuerzo-Redes les: Bases-de-datos-Tipos-Aceeso- 1

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG1 - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bdsicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE2 - Utilizar lenguajes de programacion y desarrollo, bases de datos y metodologias software relacionados con la Informadtica y la
Multimedia.

CE10 - Desplegar soluciones basadas en el disefio centrado en usuario/a desde la "UX", el disefio de interfaces, la interaccién
persona ordenador, las herramientas de prototipado y de test de sistemas Multimedia.

CE13 - Conocer las herramientas y lenguajes asociados al disefio Transmedia e Hipermedia y a las aplicaciones méviles y Web.

CE1S5 - Desarrollar sistemas basados en inteligencia artificial, sensores, predicciones, redes neuronales y el Internet de las Cosas.

CE18 - Desarrollar soluciones para entornos interactivos digitales Multimedia basadas en sensores, "mapping" y proyeccion, pre y
postproduccién digital y tecnlogias inmersivas que también se sustenten en desarrollos de estereoscopia y visualizacion cientifica.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 154 100

Clases précticas. 154 100

Realizacién de trabajos (individuales y/o |280 20

grupales).

Tutorfas (individuales y/o grupales). 70 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |350 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacion. 42 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorfas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacién [0.0 10.0

del estudiante.

Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacion y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Proyectos Multimedia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Mixta Artes y Humanidades Expresion Artistica
ECTS NIVEL2
ECTS OPTATIVAS ECTS OBLIGATORIAS ECTS BASICAS
12 6
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto transmedia 1

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto transmedia 2

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto transmedia 3
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

- Desarrollar proyectos multimedia a diferentes niveles, usando lenguajes de programacién, mecanismos narrativos, estética, etc.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Proyecto transmedia 1 1.1. Introduccién al concepto social y medidtico. 1.2. Marco teérico y elementos clave 1.3. Cultura transmedia. 1.4. Casos de estudio 2. Estructura del proyecto transmedia 2.1. Gestion de roles y
equipos 2.2. Territorios de interaccién. 2.3. Metodologias dgiles de gestién 2.4. Comunicacién interna 2.5. Gesti6n de riesgos 3. Proyecto Transmedia I. Fase 1: Entender 3.1. Briefing y organizacién de equipos y roles
3.2. Definici6n del proyecto y su universo: motivacién, perfiles de usuarios clave, ds i6n king y posici iento final 4. Proyecto Transmedia I. Fase 2: Explorar 4.1. Exploracién de ideas potenciales

4.2. Clusterizacion y seleccion de propuesta final 5. Proyecto Transmedia I. Fase 3: Idear 5.1. Ideacion y definicién de la solucién final 5.2. Disefio conceptual adaptado a cada soporte: guion, storyboard, mapa de navega-

cion, flujos de procesos, diagramas;, 6. Proyecto Transmedia I. Fase 4: Desarrollar 6.1. Prototipado y sketching 6.2. Herramientas de Mock Up 6.3. Desarrollo de prototipos finales 7. Proyecto Transmedia I. Fase 5: Entre-
gar 7.1. Revision final y depuracién 7.2. Propiedad intelectual 7.3. Cierre de proyecto y retrospectiva 8. Proyecto Transmedia I. Fase 6: Evaluar 8.1. Metodologias y fases de evaluacién 8.2. Evaluacién de resultados y es-
trategias 8.3. Iteracion y resolucién de errores 9. Proyecto Transmedia I. Presentacién final 9.1. Pitching Proyecto transmedia 2 1. Preproduccion del proyecto transmedia 1.1 Creaci6n de la historia y su disefio 1.2 ROI
1.3 Audiencia y personajes 1.4 Guia de estilos 2. Evaluacién 2.1 Fases del test 2.2 Interaccion y resolucion de errores 2.3 Experiencia de usuario 2.4 Equilibrado 2.5 Control de calidad 3. Gestién 3.1 Modelo de negocio 3.2
Presupuestos 3.3 Promocién y lanzamiento 4. Herramientas tecnoldgicas 4.1 Aplicaciones y programas 2D /3D 4.2 Soportes 4.3 Conexién entre plataformas/usuarios 4.4 Tecnologias emergentes Proyecto transmedia 3 1.
Proyecto colaborativo 1.1 Herramientas de trabajo en equipo 1.2 Optimizacién del trabajo en equipo 1.3 Metodologias de evaluacién 2. Tipos de canvas. 2.1 Canales directos e indirectos 2.2 Segiin su funcién 2.3 Canales de
distribucion 2.3.1 Promocién. 2.3.2 Distribucién lmca 233 Los mayormas 2.3.4 Almacenadores de contactos. 2.3.5 Las uendas 2 3.6 Multinivel. 2 3.7 Afiliados. 2.3.8 Franqumas Nurmamav 4. Evaluaci

de resul-

tados y ias. M logfas dgiles de Gestion. Gestion de versiones-y-d iones. Calidad-de la produccién Multimedia. D 6n-y pruebas. Gestion de i én-interna. Gestién de rol

quipos. Lid Riesgos- Metodologias de desarrollo-de software. Casos pricticos de aplicacién. Configuracién d-entornos. Planificacion i6n-de sprints. Cierre de proyecto-y retrospeetiva: Pitching: Propiedad
intelectual. Derechos de-autor/a en producciones Multimedia. Recursos Multimedia. Publicacion de contenido- Proloupadoyskelchmg Hermmmnlas ds Mock Up: Preproduccién de proyecto. ROL Fases de test. Iteracién-y
resolucién de errores. F i6n-antes-y después-del | iento- Equilibrado: Control de calidad. Herramientas de trabajo-colaborativo. Opti 6n-del trabajo-en equipo. Metodologias de evaluacién. Tipos de Canvas.

Normativas. Evaluacién-de resultados-y estrategias.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGl - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.
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CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bdsicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG®6 - Ser habil en la comunicacidn, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CG7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacion y presentar conclusiones.

CG8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CGY - Tomar decisiones en el &mbito profesional, aplicando los conocimientos y técnicas adquiridas a los largo de la actividad
académica.

CG10 - Adoptar el método cientifico en el planteamiento y la realizacién de trabajos diversos tanto a nivel académico como
profesional.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un piblico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CES - Conocer los conceptos de empresa y logistica en materia de Multimedia, situando adecuadamente conceptos como la cadena
de valor, la propiedad intelectual, la publicacion de contenido, el prototipado, el ROI, la promocién y los controles de calidad.

CEG6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CED9 - Utilizar herramientas de indole colaborativa, asi como de la aplicacién de los preceptos del manifiesto 4gil y de sus
metodologias asociadas.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segun sea su nivel de competencia digital.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 66 100

Clases précticas. 66 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o | 120 20

grupales).

Tutorfas (individuales y/o grupales). 30 50

Estudio independiente y trabajo auténomo | 150 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacién. 18 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
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Método expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorias.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacion [0.0 10.0

del estudiante.

Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacion y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Produccién Digital

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Mixta Ingenieria y Arquitectura Informatica

ECTS NIVEL2

ECTS OPTATIVAS ECTS OBLIGATORIAS ECTS BASICAS
12 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Contenido digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Miisica y multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnologias inmersivas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

Generar elementos audiovisuales haciendo uso de las herramientas de autor y similares.
Usar las tecnologias inmersivas

5.5.1.3 CONTENIDOS

Programacion en lenguajes multimedia. Entornos interactivos. Sensores multimedia. Mapping. Proyeccién. Postproduccion digital. Croma. Escenogra-
fias digitales.

Creacion de masica y audio. Teoria musical. Melodia y harmonia. Instrumentos analdgicos y digitales. Edicion musical multipista. Herramientas de edi-
cion. Principios basicos de la creacion musical interactiva. Grabacion y manipulacion del audio. Foley. Bibliotecas de audio digital. Edicion de pistas de
audio. Motores de audio vs Middleware. Compresion.

Realidad Virtual. Realidad Aumentada. Realidad Mixta. Audio en entornos de RV. Ambientes virtuales multi usuario. Estereoscopia. Periféricos y Hap-
tics. Visualizacion Cientifica. Herramientas y plataformas. Motores de desarrollo inmersivo.

llustracién y Fotografia Digital.

5.5.14 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG1 - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bdsicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorfas, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un ptblico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE1 - Usar técnicas y herramientas matemadticas en los desarrollos multimedia.

CE2 - Utilizar lenguajes de programacion y desarrollo, bases de datos y metodologias software relacionados con la Informitica y la
Multimedia.

CE3 - Conocer los conceptos de la fisica relacionados con las magnitudes, la cinematica, la dindmica, el trabajo y la energia.
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CE4 - Integrar la estructura y arquitectura de los computadores, el Algebra de Boole, los sistemas combinacionales y la arquitectura
hardware a las metodologias de 4mbito "Maker" presentes en la Multimedia.
CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacién partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacion de ideas.
CES8 - Dominar tanto las herramientas de ilustracién y fotografia digital, como los fundamentos del disefio grafico, de la tipografia y
de la maquetacién de contenido Multimedia.
CE13 - Conocer las herramientas y lenguajes asociados al disefio Transmedia e Hipermedia y a las aplicaciones méviles y Web.
CE18 - Desarrollar soluciones para entornos interactivos digitales Multimedia basadas en sensores, "mapping" y proyeccion, pre y
postproduccién digital y tecnlogias inmersivas que también se sustenten en desarrollos de estereoscopia y visualizacion cientifica.
CE19 - Crear, editar, codificar, gestionar, difundir, comprimir y distribuir la musica y el audio con las herramientas adecuadas y en
base a los principios fundamentales de la creaciéon musical interactiva.
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 66 100
Clases précticas. 66 100 @
Realizacidn de trabajos (individuales y/o | 120 20 '§,
grupales). c
kel
Tutori{as (individuales y/o grupales). 30 50 E
B2
Estudio independiente y trabajo auténomo | 150 0 g
del estudiante. S
Pruebas de evaluacion. 18 100 %
7z (2]
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES 3
o
Método expositivo. £
©
Estudio de casos. S
o
. . @©
Aprendizaje basado en problemas. 3
Aprendizaje basado en proyectos. ﬁ
(]
Aprendizaje cooperativo. =
O
Tutorias. >
©
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION g
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA g
Evaluacioén de la asistencia y participacién [0.0 100 g
del estudiante. 3
(]
Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0 3
0
Pruebas de evaluacién y/o exdmenes. 20.0 50.0 3
(0]
NIVEL 2: Redes y Procesado de Senal %
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2 %
CARACTER Obligatoria &
@
ECTS NIVEL 2 24 =
2
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral 5
>
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3 -
Yo}
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6 §
A
6 12 o
&
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9 Qg
(]
6 s
S
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12 S
(3]
o]
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE A
©
>
n
O
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Redes y multimedia
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Redes avanzadas
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Procesado de imagen y sonido

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Internet de las cosas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

37768
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« Aplicar los mecanismos comunicativos y protocolos que rigen en los datos para la comunicacién por internet.
« Procesar sefiales con imagenes y sonidos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Redes y multimedia 1. Gestién de procesos. 1.1. Planificacién. 1.2. Comunicacién. 1.3. Threads. 2. Memoria. 2.1. Dindmica. 2.2. Virtual. 3. Gestién de recursos y exclusion mutua. 4. Conmutacién de datos. 5. Arqui-
tectura. 5.1. Del sistema. 5.2. Entrada y Salida. 5.3. Drivers. 5.4. TCP/IP. 5.5. Internet. 6. Sistemas de ficheros y directorios. 7. Técnicas y medios de transmision de datos. 8. Protocolos. 8.1.Enlace. 8.2. LANs. 8.3. De
red. 8.4. Encaminamiento. Enrutamiento. 8.5. Transporte. 8.6. Traduccién de direcciones. 9. Arqui Procesado de imagen y sonido 1. Procesado de sefial. 1.1. Senales y sistemas analégicos. 1.2. Muestreo. 1.3.

Cuantificacién y codificacién. 1.4. Conversiones. 1.5. Representacion de las sefiales. 1.6. Modulaciones analdgicas y digitales. 1.7. Modificacion de la frecuencia de muestreo. 1.8. Técnicas de filtrado. 1.9. Transformada
Z. 1.10. Diseiio de filtros. 1.11. Anilisis de sefiales y sistemas lineales. 1.12. Transformaciones. 2.Procesado de imagen. 2.1. Actistica. 2.2. Modelos. 2.3. Salas. 2.4. Receptores. 2.5. Anilisis del habla. 2.6. Reconoci-
miento del habla. 3. Procesado de imédgenes. 3.1. Procesado de imagen. 3.2. Procesado de video. 3.3. Metadatos. 3.4. Pardmetros de imagen. 3.5. Formatos de imagen. 3.6. Mapeado. 3.7. Proyeccién. 3.8. Morphing, fa-
ding y warping. 3.9. Reconocimiento de patrones. 3.10. Extraccion de caracteristicas salientes. 3.11. Renderizado y superposicion de imagen para realidad aumentada. 4. Renderizado de imagen 3D y estereoscopia. 4.1.
Cdamaras y lentes estereoscopicas. 4.2. Correccién de distorsion 6ptica. 4.3. Tipos de estereoscopia en interactivos multimedia. 4.4. Imagen inmersiva. Redes avanzadas 1. Tipologia de aplicaciones en redes avanzadas.
1.1. Redes locales y redes globales. 1.2. Repaso de conceptos de redes: 1.2.1. Enrutamiento en Internet. 1.2.2. Protocolos de transporte 1.3. Modelo cliente-servidor. 1.4. Interfaces de sockets. 1.5. Aplicaciones Web y co-
municaciéon HTTP. 1.6. Aplicaciones P2P. 1.7. Streaming. 1.8. Broadcasting. 2. Comunicaciones TCP/IP y UDP. 2.1. Programacién de comunicaciones con sockets TCP/IP. 2.2. Multithreading y uso de non-blocking soc-
kets. 2.3. Programacién de comunicaciones con sockets TCP/IP. 2.4. Multithreading y uso de non-blocking sockets. 3. Disefio de arquitecturas. 3.1. Aplicaciones de conexién directa entre clientes. 3.2. Servidores de co-
nexion entre clientes. 3.3. Servidores de mediacién y redireccién de datos. 3.4. Matchmaking y lobbies. 3.5. Servidores de gestién de servidores. 3.6. Comunicacién web en tiempo real. 3.7. Optimizaci6én de rendimiento.

3.8. Arquitecturas para el acceso concurrente. 4. Solucién de problemas en redes. 4.1. Cortafuegos. 4.2. Proxies y NAT. 4.3. Pérdida de paquetes. 4.4. Latencia. 4.5. Fluctuacién de la sefial. 4.6. Interpolacién y extrapo-
lacién. 4.7. Algoritmos de prediccién de movimiento. 5. Conceptos avanzados de comunicaciones. 5.1. Acceso a bases de datos. 5.2. Almacenamiento en la nube. 5.3. Descarga y actualizacién de contenidos. 5.4. Cone-
xiones seguras. 5.5. Encriptacion de datos. 5.6. inteTransacciones on-line. Internet de las cosas 1. Introduccién 1.1 Concepto de IoT. 1.2 Principales tecnologias y aplicaciones. 1.3 Arquitecturas de IoT 2. Tecnologias
de comunicacién 2.1 Bajo consumo de potencia 2.1 Conectividad 2.2 Estdndares 2.3 Protocolos de comunicacién 3. Sensores y actuadores 3.1 Objetos inteligentes 3.2 Dispositivos de bajo consumo de potencia 3.3 Sistemas

operativos 4. Andlisis de datos 4.1 Seguridad y privacidad. 4.2 Middleware. 4.3 Plataformas Cloud 4.4 Algoritmos 5. Aplicaciones 5.1 Casos de uso 5.2 Ambitos de aplicacién 5.3 Domética 5.4 Tratamiento de datos masi-

vos 6. Inteligencia artificial aplicada a IoT Gestién-dep Threads-Gestion-de-memoria-y E/S-Si de-ficheros-Gestion-de recursos y exelusion-mutua-Medios-de Pr tos-EANsE
to-y-transport i o TCP/IP-¢ InternetC i6n-de datos- Redes Loecales Virtuales: Traduecién-dedirecei Sefial istema: 16gicos- M Cuantificacién y codificacién Conversiones- R

i6n-de1 Sales Taci 162 dieital ificacion-de-t iad FourierTéenicas-de-filtrad e Disefio-de-fil slisis-de-sefial ; Fineal e ;i
tacion-detas sefiales: y Modificacion-de taf ! Fourier- Téenieas-de filtrado- Transformada Z-Disefio-de filtros-Andlisis-desefiates y-sistemas tineales-Fransformaeio-
nes- Aetistica-Modelos-Salas-Reeep Andlisis-del-habla-R imi del-habla. P do-de-imagen-P; do-de-video-Metad Pardmetros-de-imagen-Formatos-de-imagen-Mapping-P: i6n- Internetof

Things (EHnternet de las-Cosas):
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5.5.14 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGl - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacidén procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, célculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CGS - Sintetizar materia bdsicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su 4rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE1 - Usar técnicas y herramientas matemadticas en los desarrollos multimedia.
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CE2 - Utilizar lenguajes de programacion y desarrollo, bases de datos y metodologias software relacionados con la Informatica y la
Multimedia.

CE3 - Conocer los conceptos de la fisica relacionados con las magnitudes, la cinematica, la dindmica, el trabajo y la energia.

CE4 - Integrar la estructura y arquitectura de los computadores, el Algebra de Boole, los sistemas combinacionales y la arquitectura
hardware a las metodologias de dmbito "Maker" presentes en la Multimedia.

CEl11 - Utilizar mecanismos de gestion de procesos. recursos de memoria y sistemas de ficheros en distintos medios de transmision

de redes.

CE12 - Comprender las sefiales, los sistemas analdgicos y digitales, la representacion de sefiales y sus modulaciones, las

transformaciones y el filtraje.

CE14 - Aplicar los preceptos relativos a la actstica, el andlisis del habla y su reconocimiento y al procesado de imdgenes.

CE15 - Desarrollar sistemas basados en inteligencia artificial, sensores, predicciones, redes neuronales y el Internet de las Cosas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases tedricas. 88 100

Clases practicas. 88 100

Realizacién de trabajos (individuales y/o | 160 20

grupales).

Tutorias (individuales y/o grupales). 40 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |200 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacion. 24 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorfas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacién |0.0 100

del estudiante.

Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Experiencia de Usuario/a

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Mixta Ciencias Sociales y Juridicas Comunicacién

ECTS NIVEL2

ECTS OPTATIVAS ECTS OBLIGATORIAS ECTS BASICAS
18 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6 6 6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Experiencia de usuario/a

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Guion multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Experiencia de usuario/a avanzada
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Guion multimedia avanzado
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

« Crear narrativas adecuadas a un guién, la experiencia de usuario y los dispositivos disponibles.
- Pensar y crear en funcién de todos los usuarios posibles, incluyendo las personas con algtin grado de discapacidad o deficiencia cognitivia.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Guién multimedia 1. Lenguaje visual 1.1 Planos, secuencias y movimientos de cdmara 1.2 Storytelling audiovisual 1.3 Composici6n, iluminacién y color 1.4 Puesta en escena 1.5 Teoria y andlisis del montaje 2. Guién
audiovisual 2.1 Diferencias entre narrativa, historia y guién. 2.3 Formato, estilo, estructuras, tramas y subtramas 2.3 Ejes narrativos. 2.4 Argumentos de ficcion. 2.5 Mecanismos de la dramaturgia 2.6 Conflictos, creacion y
desarrollo de personajes 3. Guién 3.1 Storyline. 3.2 Guién técnico y literario. 3.3 Guidn lineal y no lineal. 4. Guién multimedia 4.1 Interactividad 4.2 Navegaci6n 4.3 Guion técnico 4.4 Producto no secuencial 4.5 Interactive
Fiction (IF): Ficcién interactiva o elige tu propia aventura virtual. 5. Escenograffa 6. Edicion Guién multimeda avanzado 1. Productos multimedia interactivos 1.1 Diferentes géneros 1.2 Tipos de aplicaciones multimedia.
2. El gui6n en los géneros multimedia. 2.1 Ficci6n, educativo, promocionales, web, etc. 3. El guién de productos multimedia 3.1 Conceptos basicos 3.2 Secuenciales e interactivos 4. Disefio de la interactividad 4.1 Idea y si-
nopsis 4.2 Secuencialidad o no linealidad 4.3 La temporalidad 4.4 Interactividad e interaccién 4.5 Reglas 4.5.1 Segiin Bou 4.5.2 Segiin Mok 5. Disefio de navegacion 5.1 Organizacién de la informacién 5.2 Modelos de orga-
Itimedia 6.1 Narrativa embebida vs Narrativa emergente. 6.2 Disonancia ludonarrativa: Friccién entre narrativas. 6.3 Métodos para evitar la diso-

nizacién 5.3 Sistemas de i6n 5.4 Di de flujos 6. Narrativa
nancia ludonarrativa. 6.4 Environmental storytelling 6.5 World building 6.6 Generar empatia para conectar y crear un vinculo emocional. 6.7 Creacién de personajes memorables. 6.8 Recursos narrativos: Voz en off, romper
la cuarta pared, narrador no fiable... 6.9 Juegos de interfaz: Historias emotivas a través de frias pantallas. 6.10 Metdforas jugables: Contando una historia a través de mecénicas. Experiencia de usuario/a 1. Proceso de tra-
bajo UX 1.1 Concepto bésicos de Usabilidad 1.2 Equipo de trabajo: Roles 1.3 Definici6n del proceso 1. Frameworks clave 2. Introduccién a la accesibilidad 2. UX Research 2.1 Métodos de Investigacién UX 1. Captacién 2.
Entrevistas 3. Test de personas usuarias 4. Focus Group 2.2 Mapa de Empatia 2.3 Pain points 2.4 Persona 3. Métodos de representacién del trabajo 3.1 Historias de Usuario 3.2 BluePrints, Customer Journey 3.3 Técnicas pa-
ra la resolucién de problemas o ideacién 4. Arquitectura de la informacién 4.1 Técnicas para la definicién de la Arquitectura de la Informacién 5. Wireframes 5.1 Crear esquemas y prototipos de baja fidelidad 5.2 Flujos de
personas usuarias 6. Disefios de alta fidelidad 6.1 Crear disefios y prototipos de alta fidelidad 6.2 Elementos a contemplar en el disefio 6.3 Principios del disefio Visual 6.4 Iteracién de los disefios Experiencia de usuario/a
avanzada 1. Roles del equipo de UX y desarrollo de producto 1. Product Owner 2. UX 3. UI 2. Experiencia de usuario (UX) Research avanzado 1. Herramientas de andlisis de datos 2. Herramientas de automatizacion 3. Test

A/B 3. Diseiio Multiplataforma 4. Optimizacién del Proceso UX/UI 1. Evaluacion del sistema interactivo 2. Normativas ISO/UNE relacionadas 3. Aplicacién de metodologias relacionadas con UX Di i detaUsa-
bilidad: Disefio-centrado-en-el-usuario/a. Interaceién persona ordenador. Mapas-de-usuario/a- User Persona y mapas-de empatia. Wireframes. Prototipado y Mockup- Heuristicas. Pruebas-autométicas. Focus Groups-y otras

doloeias d ba—Pl ; Think-atoud - Téeni ieas E ki Facial- Cod +de-eatidad- Disefio-de-interf: Metiforas-de-i i6nPrincipios-de-disef HUD

fas-de prueba-Playtesting y-T protocot Téenicas-empiricas-Eye tracking y Facial Codi ntrot-de-catidad. Disefio-de-interfaces- d Principios de disefio-porplataforma HUD

Head-Up Display)-L Testi blicacionEvaluacion-del sis i ivo: I ie Audiovi Teor: Alisis-d ; ; 1 P 8 Ei ;i A defieeion_M
(Head-Up Display)- Layouts- Testing y p E el sistema-interactivo- Audiovisual-Teorfa y-andlisis de-montaje- y-plano-Puesta-en-escena- Ejes narrativos: defieeién M

canismos de la dramaturgia. Storyboarding. Storyline. Guion téenico; literario; ete. Guion lineal y no lineal. Escenografia y edicién.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG6 - Ser hébil en la comunicacion, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CG7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacion y presentar conclusiones.

CGS8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un ptblico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacion partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacion de ideas.
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CED9 - Utilizar herramientas de indole colaborativa, asi como de la aplicacién de los preceptos del manifiesto 4gil y de sus

metodologfas asociadas.

CE10 - Desplegar soluciones basadas en el disefio centrado en usuario/a desde la "UX", el disefio de interfaces, la interaccién
persona ordenador, las herramientas de prototipado y de test de sistemas Multimedia.

CE13 - Conocer las herramientas y lenguajes asociados al disefio Transmedia e Hipermedia y a las aplicaciones méviles y Web.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segtin sea su nivel de competencia digital.

CE17 - Conocer los conceptos de lenguaje audiovisual, ejes narrativos y guion lineal y no lineal en producciones Multimedia.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases tedricas. 88 100

Clases précticas. 88 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o | 160 20

grupales).

Tutorfas (individuales y/o grupales). 40 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |200 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacion. 24 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorfas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacion de la asistencia y participacion |0.0 10.0

del estudiante.

Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Practica Profesional

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

43 /68
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No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Creacién empresarial

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Marketing multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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NIVEL 3: Metodologias agiles de gestion
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces de:

- Conocer las metodologias dgiles de gestion.
« Utilizar esas metodologias para la empresa Multimedia.
- Hacer uso de la propiedad intelectual de manera adecuada.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Metodologias dgiles de gestién 1. La disciplina: 1.1. Agilismo como filosofia de trabajo. 1.2. Manifiesto dgil. 1.3. Disefio centrado en usuario/a. 2. Metodologias. 2.1. Desarrollo de software. 2.2. ;Lean;. 2.3. SCRUM.
2.4.Kanban. 2.5. DevOps 3. Gestién. 3.1. Versiones. 3.2. Configuraciones. 3.3. Calidad del software. 3.4.Riesgos. 3.5. Documentacién. 3.6. Pruebas. 4. Estudio detallado de una metodologia dgil de desarrollo Multime-
dia. Creacién empresarial 1. Estrategia empresarial. 1.1. Modelos de negocio. 1.2. Elaboracién de un plan de negocio. 1.3. Herramientas de estrategia empresarial. 1.4. Medidas de rendimiento. 1.5. Valor actual neto y
otras medidas de inversién. 1.6. Cash-flow analysis. 1.7. Riesgo y retorno. 1.8. Anilisis de proyectos. 2. Negocio Digital. 2.1. Pay to play. 2.2. Free to play / freemium model. 2.3. Ad supported. 2.4. Subscripcion. 2.5.

/ seguimiento de proyectos. 3.3.In-

Modelos hibridos o especificos. 3. Planificacién de negocio digital. 3.1. Constitucién de emp y e cializacion de productos digitales. 3.2. Herramientas de disefio, planifi
troduccion a las bases de datos para negocios digitales. 3.4. Presentacién y venta de un concepto de producto digital multimedia. 4. Monetizacién. 4.1. Modelos de negocio y monetizacién. 4.2. Agentes involucrados por
modelo. 4.3. Mecanismos de evaluacién y control. 4.4. Esquemas tarifarios y sostenibilidad en el tiempo. 4.5. Evaluacién de modelos de negoci6 segtin la posibilidad de generacién de ingresos. 4.6. Rentabilidad de nego-

cios digitales. 5.Legislacién y ética. 5.1. Fund legales para digitales. 5.2. Comercio electrénico. 5.3. Licencias y comisiones. 5.3.1. Propiedad intelectual y derechos de autoria. 5.3.2. Marcas registradas.
5.3.3. Patentes y royalties. 5.4. Interaccion social y captacion de usuarios. 5.5. Contratos. 5.6. Conversién monetaria. Marketing multimedia 1. Fundamentos de Marketing y distribucién. 1.1. Concepto de marketing.

1.2. Principios de venta de productos. 1.3. Marketing estratégico. 1.4. Marketing operativo. 1.5. Segmentacion de mercados. 1.6.Plan de marketing. 1.7. Marketing mix. 1.8. Canales y medios de promocién fisicos y digi-
tales. 1.9. Cadena de valor, estructura del mercado, segmentos y tipos de competencia. 2. Agentes y negocios multimedia. 2.1. Posibilidades de generacién de ingresos y sus mecanismos de valoracién y control. 2.2. Distri-
bucién fisica. 2.2.1. Tiendas (retail). 2.2.2. Produccién fisica. 2.2.3. Logistica y transporte. 2.2.4. Devoluciones. 2.3. Productores o publicadores. 2.4. Desarrolladores. 2.5. Distribuidores. 2.6. Licencias de hardware. 2.7.
. 3.2. Distribucion digital (online). 3.3. Plataformas de acceso e implica-

cion transmedia. 3. Escenarios de distribi n digital. 3.1. Distribucion fisi

Licencias de software, propiedad intelectual o royalties. 2.8. Diversifi
ciones. 3.4. Modelos de negocio y recomendaciones segtn plataforma. 4. Promocién del producto digital. 4.1. Canales y medios de promocién fisicos y digitales. 4.2. Caracterizacién del producto digital cuando se deben

desarrollar acciones de promocién del mismo. 4.3. Atraccién digital. 4.3.1. Posicic iento web. 4.3.2. Publicidad online. 4.3.3. Redes sociales. 4.4. Experiencia de usuario. 5. Legislacion y ética. 5.1. Etica publicitaria.
5.2. Privacidad. 5.3. Cookies. 5.4.Redes sociales. 5.5. Derechos digitales. Manifiesto-dgil. Disefio-centrado-en-usuariofa. Agilismo. Metodologias dgiles. Metodologias ; lean; - SCRUM. Kanban. Cadena de valor. Estructura
d do-Valor ia-d p Eseenarios-de-distribucién. Modetos-de n io-Modelos-de-distribucién-ontineCanales-de pr i6n-Criterios-de-promoceion-} ing digital-Monetizacion. Propiedad-Inte-
y " PSR : Jena-de-valor < dencialidad PR bilidad : dadi 46 Cit i dad
lectual: tipo-d p adena-de-valor-Conf Autoria. F uridad-informética y Ciberseguridad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CG6 - Ser habil en la comunicacién, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CGT7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacion y presentar conclusiones.
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CGY - Tomar decisiones en el ambito profesional, aplicando los conocimientos y técnicas adquiridas a los largo de la actividad
académica.

CG10 - Adoptar el método cientifico en el planteamiento y la realizacién de trabajos diversos tanto a nivel académico como
profesional.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un ptblico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CES - Conocer los conceptos de empresa y logistica en materia de Multimedia, situando adecuadamente conceptos como la cadena
de valor, la propiedad intelectual, la publicacién de contenido, el prototipado, el ROI, la promocién y los controles de calidad.

CEG6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacién partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacion de ideas.

CE9 - Utilizar herramientas de indole colaborativa, asi como de la aplicacién de los preceptos del manifiesto 4gil y de sus
metodologias asociadas.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segun sea su nivel de competencia digital.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 66 100

Clases précticas. 66 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o | 120 20

grupales).

Tutorfas (individuales y/o grupales). 30 50

Estudio independiente y trabajo auténomo | 150 0

del estudiante.

Pruebas de evaluacidn. 18 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo.

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorias.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacion [0.0 10.0

del estudiante.
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Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes. 20.0 50.0

NIVEL 2: Optatividad

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12 12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Aprendizaje profundo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

47768
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No existen datos

NIVEL 3: Simulacién fisica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tendencias tecnolégicas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
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NIVEL 3: Practicas en la empresa I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Practicas en la empresa II

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Programacion de videojuegos
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5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Arte 3D

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes seran capaces
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« Profundizar en conocimientos sobre Multimedia adicionales a los troncales.
- Poner en précticas sus conocimientos en un entorno profesional.

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Aprendizaje profundo 1. Fundamentos 1.1. Definiciones. 1.2. Tipos de instrumentos disponibles. 1.3. Aplicaciones. 1.4.Caso practico. 2. Redes neuronales 2.1. Definiciones. 2.2. De tipo cldsico. 2.3. De tipo convolu-
cional. 2.4. De tipo recurrente. 2.5. De tipo generativo. 3. Aplicaciones 3.1. Andlisis de imdgenes. 3.2. Andlisis de textos. 3.3. Otros tipos de andlisis. Simulacién fisica 1. Mundos Virtuales avanzados. 1.1. Fisiologia
de la percepcion de la realidad. 1.2. Modelos geométricos de caracterizacion de entornos de realidad virtual avanzada. 1.3. Escaneo y reconstruccién de entornos 3D. 1.4. Dispositivos hardware de realidad virtual. 1.5. He-
rramientas de software para realidad virtual. 2. Simulacién del movimiento. 2.1. El sistema vestibular humano. 2.2. Transformaciones espaciales. 2.3. Principios de simulacién de animacion por ordenador. 2.4. Cuaternio-
nes. 2.5. Aplicaci6n de la fisica en mundos virtuales. 2.6. Movimiento e ilusién de movimiento (motion and vection). 2.7. Cdlculo diferencial e integral aplicado a la simulacién de movimiento. 2.8. Algoritmos numéricos

para el cdlculo integral de movimiento. Solvers. 2.9. Animacién por keyframing. 2.10. Tracking de usuarios y gestién de camaras. 3. Algoritmos avanzados. 3.1. Disefio e impl 6n de motores de simulacién fisica.
3.2. Detecci6n de contacto y colisiones. 3.3. Restricciones de movimiento. 3.4. Objetos estructurados deformables. 3.5. Simulacién de ropa. 3.6. Sélidos rigidos. 3.7. Fluidos. 3.8. Simulacién de multitudes. 3.9. Flocking
by steering behaviors. 4. Esqueletos y objetos articulados. 4.1. Cinemdtica directa. 4.2. Interpolaciones de movimiento. 4.3. Cinematica inversa. 4.4. Soluci liticas. 4.5. Aproxi i Técnica del inverso jaco-
biano. 5. Simulacién y sentidos. 5.1. Vision estereoscpica. 5.2. Interaccion. 5.3. Fisiologia y simulacion de la p pcién auditiva. 5.4. Ent i p ptual. 5.5. Contraindicaciones e inconveni en el uso de las

tecnologfas de interaccion natural. Tendencias tecnolégicas 1. Tendencias en Tecnologfa. 1.1. Ejemplos de nuevas tendencias tecnolégicas. 1.2. Aplicaciones de las nuevas tendencias tecnolégicas. 1.3. Mercado para las

nuevas tendencias tecnoldgicas. 1.4. Coste de implantacién de las nuevas tendencias tecnolégicas. 2. Tendencias en Narrativa Transmedia. 2.1. Ejemplos de nuevas tendencias narrativas tr ia. 2.2. Aplicaciones de

las nuevas tendencias narrativas transmedia. 2.3. Mercado para las nuevas tendencias narrativas transmedia. 2.4. Coste de implantacién de las nuevas tendencias narrativas transmedia. 3. Tendencias en Arte. 3.1. Ejemplos
s artisticas. 4. Tendencias en Inte-

de nuevas tendencias artisticas. 3.2. Aplicaciones de las nuevas tendencias artisticas. 3.3. Mercado para las nuevas tendencias artisticas. 3.4. Coste de i i6n de las nuevas

raccion. 4.1. Ejemplos de nuevas tendencias interactivas. 4.2. Aplicaciones de las nuevas tendencias interactivas. 4.3. Mercado para las nuevas tendencias interactivas. 4.4. Coste de implantaci6n de las nuevas tendencias in-
teractivas. Arte 3D 1. Introduccién al modelado 3D 1.1. Conceptos de topologia 1.2. Modelado en baja 1.3. Modelado en alta 1.4. Conceptos bésicos de modelado de escenarios (Hard Surface) 1.5. Conceptos bésicos de
modelado Orgénico 1.6. Topologia para animacién 2. Unwrapping y texturizado 2.1. Coordenadas UVs 2.2. Pintado sobre el Modelo 2.3. Extraccién de Mapas (Normal Map, AO, Di Map....) 3. Herrami de
modelado y animacién 3.1.Rigging 3.2. lluminacién 3.3. Conceptos de animaciéon Camara 3D: Conceptos fotograficos y de iluminacién Progr ion de videoj 1. Programacién de juegos para méviles. 1.1. Ca-

racteristicas de las plataformas tecnolégicas de juegos para méviles. 1.2. Arquitectura software de juegos para méviles independiente de la plataforma. 1.3. Lenguajes de programacion especificos para plataformas méviles.
1.4. Posici di GPS. 1.5. Reconocimiento de marcadores, vision artificial y realidad aumentada. 1.6. Integracién con redes sociales. 2. Programacién de juegos para consola. 2.1. Arquitectura hardware de
las principales consolas. 2.2. Entornos de desarrollo. 2.3. Pipeline grafico. 2.4. Técnicas de optimizacién. 2.5. Programacion paralela. Précticas académicas externas I y II Pricticas en empresa para la aplicacién de los

conceptos que se han interiorizado en la universidad en un entorno real de trabajo en el que se opera con clientes y proyectos reales y para todo sector que requiera de la multidisciplinariedad y transversalidad de la Multime-

dia. Practicas pre-profesionales y con una evaluacién final de competencias por parte del centro y el tutor de précticas que permita integrar los imientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores, adquiridos en las mate-
rias de la titulacién. El informe de imi valorard los siguil aspectos: # Capacidad técnica: formacion y conocimientos para desarrollar las tareas encomendadas. # Capacidad de aprendizaje. # Administracién de

trabajos: organizacién de tareas asignadas para la jornada laboral. # Habilidades de comunicacion oral y escrita. # Sentido de la responsabilidad # Facilidad de adaptacion a las normas de la empresa. # Creatividad e iniciativa.
# Imp]lcacmn personal. # Monvaclon # Recepuvldad de las criticas. # Puntualidad en el respeto al horario y en la entrega de lraha_]o: # Relaciones con su entorno laboral. # Capacldad de trabajo en equlpo Gﬁﬁtﬁﬂtdﬂ%—ﬁp&a—
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

Los 24 créditos optativos se cursaran en el cuarto afio: 12 créditos en el primer semestre y 12 en el segundo semestre.
Sobre la asignatura optativa préacticas externas:

Las Practicas en Empresa estan configuradas como una materia optativa dentro del grado. Su principal objetivo es la aplicacion practica de los cono-
cimientos adquiridos a lo largo de éste en un entorno empresarial. El objetivo de las practicas externas es situar al estudiante ante un escenario de
aprendizaje profesional para que pueda desarrollar las competencias adquiridas durante sus estudios en el marco de la realidad empresarial o institu-
cional y en el contexto del grado.
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A pesar de su innegable interés e importancia, las practicas estan configuradas como optativas ya que las competencias adquiridas en la materia y

el conocimiento de las dinamicas de trabajo se tratan también en otros foros del grado, como en la materia de proyectos, por ejemplo. Otra razén pa-
ra mantener la optatividad de las practicas en empresa es la peculiaridad del mercado laboral propio de los perfiles profesionales que forma el grado,
donde es prioritario desarrollar el porfolio de los estudiantes ;generado mientras estudian gracias a cuatro proyectos singulares de magnitud y consoli-
dado y reforzado en las asignaturas de empresa y metodologias agiles de proyectos- que la experiencia profesional previa.

Las practicas externas se realizaran en una empresa, entidad u organismo de caracter pablico o privado. Esta experiencia sirve como complemento a
la formacion del estudiante y permite acercar a los estudiantes al ambito profesional.

El estudiante contara con un tutor/a académico y un tutor/a de practicas en la empresa, entidad u organismo para su orientacion y debera presentar
una memoria final.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGl - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bésicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG6 - Ser hébil en la comunicacion, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CGT7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacidn y presentar conclusiones.

CGS8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CG9 - Tomar decisiones en el &mbito profesional, aplicando los conocimientos y técnicas adquiridas a los largo de la actividad
académica.

CG10 - Adoptar el método cientifico en el planteamiento y la realizacién de trabajos diversos tanto a nivel académico como
profesional.

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE®6 - Dar respuesta a problemadticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CE7 - Aplicar la creatividad y la innovacién partiendo de las bases que proporcionan la tecnologia, la antropologia, la cultura y la
justificacién de ideas.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segtin sea su nivel de competencia digital.

CE18 - Desarrollar soluciones para entornos interactivos digitales Multimedia basadas en sensores, "mapping" y proyeccion, pre y
postproduccidn digital y tecnlogias inmersivas que también se sustenten en desarrollos de estereoscopia y visualizacidn cientifica.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedricas. 88 100
Clases précticas. 88 100
Realizacion de trabajos (individuales y/o | 160 20
grupales).
Tutorias (individuales y/o grupales). 40 50
Estudio independiente y trabajo auténomo |200 0
del estudiante.
Pruebas de evaluacion. 24 100
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
Meétodo expositivo.
Estudio de casos.
Aprendizaje basado en problemas.
Aprendizaje basado en proyectos.
Aprendizaje cooperativo.
Tutorfas.
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacion (0.0 10.0
del estudiante.
Evaluacién de trabajos. 30.0 80.0
Pruebas de evaluacién y/o exdmenes. 20.0 50.0
NIVEL 2: Trabajo de Fin de Grado
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Trabajo Fin de Grado / Mdster
ECTS NIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Trabajo de Fin de Grado
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5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Trabajo Fin de Grado / Mdster 12 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El estudiante sera capaz de:

Realizar un proyecto de multimedia integrador.
Poner en practica todos los conocimientos adquiridos.
Defender el proyecto de manera argumentada.

5.5.1.3 CONTENIDOS

El Trabajo Final de Grado es la materia donde el estudiante del grado demuestra su madurez para la integracién de los conocimientos adquiridos, asi
como la capacidad de reflexion para racionalizar las decisiones artisticas, técnicas y narrativas que son propias de su grado a la hora de afrontar un

proyecto, ya sea este de creacion o de investigacion.

El estudiante elaborara y presentara, defendiéndolo ante un Tribunal, un trabajo académico original, en el que el alumno debe integrar los conocimien-
tos adquiridos durante su formacion y movilizar las competencias adquiridas. El estudiante puede optar por un trabajo académico de investigacion o
vincular su trabajo a una produccién multimedia interactiva propia del &mbito del grado

El desarrollo del TFG se basa en una combinacién de trabajo tutelado, trabajo autdnomo y presentacion de resultados. El trabajo tutelado incluye la
definicion de la propuesta de TFG y el seguimiento y asesoria por parte del (los) tutor(es/as) durante las fases de desarrollo y presentacién de resulta-
dos. La mayor parte de la dedicacion horaria del estudiante sera de trabajo autonomo y ésta podra ser desarrollada junto a otros si se realizara en gru-
po. Durante el curso se realizaran varias presentaciones y demostraciones técnicas ante tribunales profesionales y/o académicos/as.

El TFG tendra las siguientes partes:
1. Anteproyecto

1.1 Introduccion

1.2 Objetivos

1.3 Metodologias de investigacion
1.4 Corrientes tetricas

1.5 Formatos

2. Produccién y documentacion

2.1 Fases del proyecto

2.2 Registro

2.3 Impacto
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2.3 Bibliografia

3. Presentacion y defensa
3.1 Puesta en escena

3.2 Maquetacion de producto

3.3 Apoyo visual

5.5.14 OBSERVACIONES

El sistema de evaluacién "Evaluacién del TFG" consiste en la valoracién del TFG en su globalidad inluyendo: memoria, informe dle tutor, entregable
préactico y presentacion y defensa del TFG. Estas partes tienen el siguiente peso especifico:

P " . - terios:
- Calidad de la memoria realizada un 30%.

- Informe del tutor de TFG 10%.

- Calidad de la presentacion y defensa ante el tribunal 10%.

- Entregable practico 50%.
5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGl1 - Desarrollar habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas para aplicarlas en los
asuntos a resolver.

CG2 - Realizar mediciones, cdlculos, valoraciones, estudios, informes y otros trabajos andlogos relacionados con el dmbito de
estudio.

CG3 - Desarrollar habilidades para reunir, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuentes para aplicarlas en la toma
de decisiones aplicadas al campo de la multimedia.

CG4 - Trabajar en equipo, participando activamente en las tareas y siendo capaz de comunicarse adecuadamente en todos los
ambitos.

CGS - Sintetizar materia bésicas, narrativas, psicoldgicas, tecnoldgicas y estéticas que les capaciten para el aprendizaje de nuevos
métodos y teorias, y les doten de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG®6 - Ser habil en la comunicacidn, tanto por escrito como verbalmente, en el idioma propio y en otras lenguas extranjeras.

CG7 - Saber elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro del drea de estudio, convirtiendo un problema empirico en
un objetivo de investigacion y presentar conclusiones.

CG8 - Concebir, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios, y aplicaciones
multimedia y la informacién que gestionan integrando hardware, software y redes.

CGY - Tomar decisiones en el &mbito profesional, aplicando los conocimientos y técnicas adquiridas a los largo de la actividad
académica.

CG10 - Adoptar el método cientifico en el planteamiento y la realizacién de trabajos diversos tanto a nivel académico como
profesional.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un piblico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CES - Conocer los conceptos de empresa y logistica en materia de Multimedia, situando adecuadamente conceptos como la cadena
de valor, la propiedad intelectual, la publicacién de contenido, el prototipado, el ROI, la promocién y los controles de calidad.

CE®6 - Dar respuesta a problemdticas sociales y de comunicacién humana desde la disciplina Multimedia.

CED9 - Utilizar herramientas de indole colaborativa, asi como de la aplicacién de los preceptos del manifiesto 4gil y de sus
metodologias asociadas.

CE16 - Conocer los perfiles de usuario/a existentes segtin sea su nivel de competencia digital.

CE20 - Comunicar de forma clara y concisa, a todo tipo de audiencias, conocimientos, ideas, soluciones, datos, etc. en el dmbito del
estudio.

CE21 - Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprension de estos y la capacidad de resolucién de problemas en 4mbitos

profesionales.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Elaboracién, preparacion y defensa de 300 5

TFG.

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Estudio de casos.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorias.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién del TFG 100.0 100.0
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a %

6. PERSONAL ACADEMICO
6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS
Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %
Universidad Euneiz Profesor 13 100 10
Agregado
Universidad Euneiz Profesor 33 0 35
colaborador
Licenciado
Universidad Euneiz Profesor 54 100 55
Contratado
Doctor
PERSONAL ACADEMICO
Ver Apartado 6: Anexo 1.
6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS
Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS

Justificacion de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.
8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
85 15 80
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.
8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

Universidad Euneiz con el fin de valorar el progreso y los resultados de los estudiantes realizara anualmente un informe de seguimiento en el que, para
el propésito indicado, analizara los siguientes datos como minimo:

+ Tasa de rendimiento de cada titulacion.

« Tasa de graduacién de cada titulacién.

+ Tasa de abandono de cada titulacién.

- Tasa de éxito de cada titulacién.

+ Duracién media de cada estudio.

- Rendimiento de las asignaturas que componen el plan de estudios.

+ Resultados de evaluacion de tutores académicos y profesionales de las practicas académicas externas.
- Resultados de evaluacion de los Trabajos de fin de Grado.

« Datos de satisfaccion.

Este informe sera elaborado por el Jefe de Estudios con el fin de reflexionar sobre el progreso y resultados de los estudiantes e identificar buenas
practicas y areas de mejora. Sera analizado en diferentes estamentos con el fin de ir agregando diferentes visiones y perspectivas de los estudios. Se-
ra revisado por el Claustro Docente del titulo y, posteriormente, por la Comision de Calidad de Grado. Esta aportara la vision global de los titulos por
nivel académico.

Por ultimo, sera la Junta de Facultad la que haga la revisién méas global con el fin de valorar el progreso y los resultados de aprendizaje de los estu-
diantes por area de conocimiento y nivel académico. Este analisis permitira a la Junta de Facultad confirmar (o identificar) buenas préacticas y areas de
mejora que formaran parte del plan de mejoras de la titulacién.

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE | https://www .euneiz.com/wp-content/uploads/2022/03/EUNEIZ_Calidad.pdf
10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO 2022

Ver Apartado 10: Anexo 1.
10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No procede
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10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN
CODIGO ESTUDIO - CENTRO
11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TiTULO
NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Paseo de la Biosfera, 6 - Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
EMAIL MOVIL FAX CARGO
11.2 REPRESENTANTE LEGAL
NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
] 01013 Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
I MOVIL FAX CARGO
ltulos@euneiz.com DO I I
El Rector de la Universidad no es el Representante Legal
11.3 SOLICITANTE
El responsable del titulo es también el solicitante
NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Paseo de la Biosfera, 6 01013 Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
EMAIL MOVIL FAX CARGO
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre :G_Multimedia_Alegaciones_2Justificacion_2_25052022_compressed.pdf
HASH SHA1 :8E4E4E985D512889597F650755AB040B0F436150

Cédigo CSV :514920984987815919579325
Ver Fichero: G_Multimedia_Alegaciones_2Justificacion_2_25052022_compressed.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :G_IngenierMultimedia_4.1_InformacionPrevia_1_03032022.pdf
HASH SHA1 :1B1083FF06D4138FF1F8 A7TEF69B8865FF795737F

Cédigo CSV :482961598148922243668805
Ver Fichero: G_IngenierMultimedia_4.1_InformacionPrevia_1_03032022 pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :G_Multimedia_5.1_DescripcionPlanEstudios_2_24052022.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
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